2 Cdi JOC FULL! 



■ DAVE MIRRA FREESTYLE BMX - CU TOACLA PE COCLAURI! 




I . I ! I i I ; I ; I ; 







I I 
I I 
I I 
1.1:1:1:1:1 



JOC 
FULL!! 



www.level.ro • Games, Hardware^i-ifestyle • Ianuarie2004 




125.000 lei 



DEMOS BAHLEMAGES ■ JOURNEY TO THE CENTER OF THE EARTH ■ CUBIQ ■ DI61 POOL ■ JOAN OF ARC ■ LIPSSV ■ STORM ANGEL ■ TINY CARS 
DRIVERS ATI CATALYST 3.9 WIN XF/2K MODS UFO: AFTERMATH FIRST PERSON VIEW PATCH CIVILIZATIOH III: CONQUESTS 1.02 ■ COMMANDOS 3 142 




DECK Computers Intl. S.A. 
Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-tT Romania 






Editdri, 



■-,- " *■. 






.^^>;^\' 





din seria „Aho, aho pe asfalt" 
(Comunicat de Sarbatori 2003-2004) 
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In urma unei ample jedinje de redactte, Tn cadrul 
cSreia s-au Tntrunit numele marcante ale revistei 
LEVEL: 

- doninul Bogdan Amiteteloae, zis BogdanS 

- domnu! Sebastian Bularca, zis Locke 

- domnul Sebastian Cachf(, zis Sebah 

- domnul Mihai Calin, zis Koniec 

• dumnul Marius Ghinea, zts Marius Ghinea 

- domnul Mihai Sfrijan, zis MKza 

- domnul MihatI Slegaru, zis Mike 

s-au hot3rat prin directiva de urgen(3 
urmaioarele: 

1. sS se depund pl^ngere la „forurile 
superioare", ca ne rScim gura cu Sarbatori, Mo^i 
Craciuni ^i Revelioane ji afar3 ne plimbam tn Irtcou 
ji Tnfloresc cire$ii 

2. sS se ureze tuturor cititorllor LEVEL s3 li se 
Tndeplineasca absolut toate dorinjele (+ bonus 20 
de dorinte) 

3. sa se autoureze redactiei LEVEL viaja lunga, 
prospera, 51, pe bune, la cat mai multe reviste 
d-astea bestia... <ahem> la cSt mai multe reviste de 
cea mai buna calitate. 

4. sa se anunte ca, Tn cazul Tn care hardware- 
ul pe care cititoni Tl au acasa nu este ullimul rScnet, 
s3 nu se procedeze totu^i ca Tn 

poza . fiind o combina(ie neprofitabilS 



5. sa se proclame Need for 
Speed Underground ca „cel 
mai psihedelic arcade auto din 
islorie" sau, vorba omului, ca 
„jocul Tn care cineva te ia 5i-|i 
da Tn cap cu o bata verde 
pana mu^ti din asfaltuf roz"; 
pentru calmarea ochilor ji 
rezolvarea problemelor cu 
simularea, sS se Tncerce NFS 
Porsche + accesorii 

6. sa se anunte ca, de^i franciza 
The Lord of the Rings rupe gura 
iSrgului In numarul acesta 
cu nu mai putin de patru ' 
(4) jocuri, totu^t Star Wars : 
Knights of the Old Republic 
este „da ^iznic" ji nu exista 
sarbatori de gamer fSra el. 

7. sa se decreteze anul 
2004 ca an Tn care jocurile 
vor mai face un pas spre 
fotorealism ji spre coolness-ul 
absolut ?i sS se noteze cS 
LEVEL va fi ^i la anu' (^i la 
muiti ani) revista care va va 
tine la curent, Tn priza, la 
220V, cu tol ce mijca pe 
furibunda piata a jocurilor. 







Sarbatori fericite, la tnulti 

ani ft un an 2004 cum n-ati 

mai avut de fericit! 



Pentru comentarii, sugestii, preten(ii absurde, trezirt 
cu fata la cearjaf, manifestari animalice, ruperi Tn figuri, 
dureri de masele, ridicari din umeri, introduceri Tn tema, 
mi^to-uri, aluzii, provocari, indigestii ^i pentru cine jtie 
ce alte ji alte minunSlii care va mai pot trece prin cap, 
nu ezita(i sa sunati la redaclie la telefonul trecut la 
pagina 82... adicS nu! Mai bine dali navala peste noi 
direct la redaclie, ca va primim cu drag Tn orajul de la 
poalele TSmpei. 
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Locke - 

l.NFSUnd 

2. Star Wars I 

3. DSiege: 
Legends of; 



BogdanS - 



l.RelisysRLTlZOO. 

2. BenQJoyBeel2 

3. VivancoMX36C 





Marius Chinea - 

1. Civilization III: 
Conquests 

2. Star Wars Koto 

3. Beyond Good 
and Evil 
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1. Star Wars KotOR 

2. NFS Undents 
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BattleMages 

Journey to the Center of the Earth 

CublQ 

Digi Pool 

Joan of Arc 

Lipssy 

Storm Angel 

Tiny Cars 

□RIVERS 

ATI Catalyst 3.9 Win ME 
ATI Catalyst 3.9 Win XP/2k 
ATI Control Panel 3.9 








1 . NFS Undeq 

2. Prince of P« 

3. Broken Sw< 





MODS 

UFO: Aftermath First Person View 

PATCH 

Civilization III: Conquests 1 .02 
Total Club Manager 2004 0.25 
Commandos 3 1 .42 

SCREEIMSAVER 

Star Wars: Knights of the Old Republic 



Interfala CD-ului LEVEL este 
conreput5 sa ruleze optim pe o placa 
grafic^ ce suport^ minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 bili. 
De aceea, nu esle recomandatS folosirea 
acesteia ?ntr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfafa poate fi rulat^ atat ^ub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configura|ii, 
redactia LEVEL nu i^i poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in functionarea intert'etei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija In redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormal3 a software-ului s> nici 
nu poate li lacuta responsabila pentru 
evenlualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
tost verificat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 




\A/ALJ_PAPERS 

Need for Speed Underground 
Prince of Persia - The Sands of Time 
Star Wars: Knights of the Old Republic 
Dungeon Siege: Legends of Aranna 

MEDIA 

Filme 

Fatal Frame 2 

The Sims 2 
Imagini 

Restricted Area 

Shade 

UTILITARE 

Magix Music Maker 200 
WinAmp5.0Beta2 
DivX Pro 5.11 
Lyric Plug-In 
Msgramp Plug-In 
602PHOTO Suite 
Reg Supreme 
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Lab - Rusia) si BilDefender Professio 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebSri le 
aplicatiile de pe CD, v3 rugSm s3 v 

conlactati telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor res[jedi 

Este interzisa folosirea tn 
comerciale (inchiriere, vanzar 
furnizat de LEVEL in variant^ , 

ATENTIE! Pentru rularea coreSS a 
interfetei CD-ului vS recomand^m setaiea 
unei rezolutii minime de 800x60^ o 
adancime a culorii de 16 biti skfolosirra 
optiunii Small Fonts! ^ 

m 
CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definifi Tn 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocat' 
de utilizarea CD-ului Tn aiti parametrl* 
decat cei stabiliti in standardul _^ 

mentionat anterior. 
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PRIIMCE OF PERSIA - 
THE SArUDS OF TIME 

Prin(ul nisipuri lor sparge clepsidratimpului! 




NEED FOR SPEED 
UNDERGPOUIMD 

Ai masinS, ai femei! 
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The Lord of the Rings: 
The Return of the King 
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Shade: Wrath of Angels ^^ 
Restricted Area 


12 

14 


HARD\A/ARE 








Hardware News 
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BenQ JoyBee 1 20 
Vivanco MX 360 
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NBA Live 2004 
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Lite-ON External Combo Drive 
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Beyond Good and Evil 
Civilization III: Conquests 
Warlords IV: Heroes of Elheria 
3rol<en Sword: The Sleeping Dragon 
Trainz Railroad Simulator 2004 
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InFocusLP-Xl 

Don't play! Just drive! 

Get Mobile 
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Blights of the Old Republic 
Meed for Speed Underground 
■Ungeon Siege: 
legends of Aranna 
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MuzicS pentru toaia lumea 



Dave Mirra Freestyle BMX 
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LEVEL News 



Producator Moon Byte Studios Distribuitor N/A 



Data lansarii tnceputul 2004 On-line www.crashday-game.de 



Lucrurile mcep sS meargS bine in 
lumea jocurilor. Un subiect care nu a 
mai a fost atins cam de mult5 vreme 
revine in atentia producatorilor. Este 
vorba despre jocurile gen Stunts, Tn 
care tot ce trebuie sS taci este sS 
demonstrezi cat ejti de Tndemanatic Tn 
a face ma^inile praf si pulbere. 
Momentan, dou3 astfel de jocuri se afia 
Tn productie, unul de la Digital Jesters, 
numit TrackMania, de care v-am 
povestit, iar celalalt, de fapt ce! de fata, 
se afia pe bancul de lucru al unui 
studio proaspat, Moon Byte Studios. 
Motivul pentru care acest joe ne-a atras 
aten(ia a fost, bineTnteles, grafica. 
Personal, sunt curios ce fel de 
calculatoare vor reu^i sa sustina acest 
joe la un frame rate acceplabil. Ma rog. 




poate va fi un engine revolulionar care 
va merge ^i pe Plll-uri sau AMD K6-uri. 
La o mai adancfi Incursiune, am aflat c5 
acest joe nu va oferi numai o grafiea de 
ultima orS, ei ji un gameplay foarte 
diversificat. Astfel, Tn afara de 
modalita|ile elasice de constructie a 
unei piste Tngrozitor de Tntortocheate ji 
de testele care urmeaza, mai exista o 
serie de modalitaji de joe ce amintesc 
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1 . Max Payne 2 


146 


2. Warcraftlll 


95 


3. GTA: Vice City 


66 


4. FIFA 2004 


62 


5. Gothic II 


54 


6. Commandos 3 


46 


7. Worms 3D 
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8. Call of Duly 
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9. Railroad Tycoon 3 
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TO. Empires: Dawn of 




the Modern World 
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inevitabil de 
Carmaggedon. De 
exemplu veti putea 
monta un mic arun- 
c3tor de rachete cu 
care sa vS vanati 
oponentii, Apoi, mai 
exists 5i un mod 
multiplayer de tip 
„capture-the-flag" sau 
„pass-the-bomb". Evident, career 
mode-ul nu a fost uilal. Producatorii 
Tncearea Tntr-adevar sa creeze ceva care 
sa ne faca sS ne eliberam energiile 
negative. Si asta e un lueru bun. Daca 
va intereseaza numerele, atunci sa jtiji 
ca jocul va avea vreo 20 de modele de 
ma^ini, un numSr care mi se pare 



suficient de mare. O parte dintre 
modelele care vor fi prezente in joe se 
pol observa ji Tn imagini. Sineer, mi-e 
dor de un astfel de joe, a^a ca Tl voi 
a^tepta cu sufletui la gur3. Poate niei de 
data asta nu voi fi dezamagit. 

■ Locka 
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Merita sa joci ot"lginaie 
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Joe distribujt fn Romania de: 






Idlatr Ibutlt 



tel:02l 345.55.05 
www.bestdistritHition.ro 
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LEVEL News 



Jagged Alliance S: \A/ildf ire 



Producator i-Deal Games Distribuilor Strategy First 



Data lansarii fnceputui 2004 



On-line www.jaggedalliance2.com 



Republica bananierS Aruico este pe 
cale de a ii calcata de mercenari pentru 
a treia oarS. Dat fitnd succesul avut cu 
lagged Alliance 2 $\ cu addon-ul 
Unfinished Business, Strategy First s-a 
gandit s3 mai prelungeascS durata de 
viata a seriei {ji implicit proliturile), 
adaugand un nou expansion-set, 
lagged Alliance 2: Wildfire. Povestea 
este simpla ^i se bazeaza pe principiul 
„Dumnezeu '\\\ dS, dar nu-Ei bagS Tn 
traista". Se pare ca degeaba ti-ai riscat 
pielea sa salvezi Republica Aruico 
pentru cS, la scurt timp dupa plecarea 
ta, economia s-a prabu^il, iar insula a 
devenit un nou rai al traficantilor de 
droguri. 5i asttel, tot slracul mercenar 
este trimis s3 punS ordine tn lucruri. Din 
punct de vedere tactic, au tost introduse 
o gramada de elemente ce Tji vor lace 
viata mai ujoarS sau Tti vor grabi 
moartea. Din prima categorie fac parte 





elemcniele de icenariu (tufijuri, copaci 5i alte ascunzijuri) ji 
armele noi (vreo cinci la numar). Pentru ca expeditia militarS 
s3 nu se transforme intr-o plimbare pe bulevard, inamicii au 
primit creiere noi (a se citi „un Al mai performant"), iar 



campurile minate sunt la ordinea zilei. 
Schimbari vor fi 
aduse ji moto- 
rului grafic. Mai 
multe nu am pu- 
tut scoate de la 
Strategy First, aja 
ca va lasam Tn 
compania screen- 
shot-urilor. |ocul 
va putea fi cum- 
p5rat Incepand cu 
primul trimestru al 
anului 2004, iar 
producatorii ne 
promit ca 
pachetui va 
include ^i Jagged 
Alliance 2, 

■ ciol-AN 




IMPERIUM GALACTICA 3? 



Acum cateva luni, Imperium Galactica 3 si-a schimbat 
numele m Galaxy Andromeda, din cauza unor conflicte 
tntre producStori ^i distribuilor. La foarte pu(in timp dup3 
aceea. Galaxy Andromeda este anulat si toata lumea le 
plange de mila ungurilor de la Mithis Games, produc3torii 
jocului. Evident, povestea nu se opre^te aici pentru cS s-a 
anuntal cS fostui Imperium Galactica, redenumit Galaxy 
Andromeda chiar inainte de a fi anulat, va apSrea panS la 
urmS, dar sub un alt nume, Nexus. 
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^ 6. Crystal Key II: The Far Realm 




DreamCatcher j 


D 7. Thief 3 

^ 8. Ultima X: Odyssey 
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□river 3 

Producatur Reflections Interactive 
Data lansarii inceputui 2004 



Ubi Soft 




Drstribuitor Atari 
On-line www. drivers -game, com 

Dupa cum s-a mai spus ^i pe site-ul 
LEVEL &i dupa cum s-a vorbit toarte 
mult dupa ECTS, Driver 3 este ?n lucru. 
Din pScate, prioritare sunt cele trei 
console (avorizate de soartS: PS2, Xbox 
si GameCube. Versiunea pentru PC va 
apSrea si ea la un moment dat, TnsS clar 
ceva mai tarziu decat primSvara anului 
viitor (cand sunt programate pentru 
lansare celelalte versiuni). Oricum, toata 
lumea a jucat seria Driver, a$a c3 prea 
multe nu sunt de spus. Storyline-ul va fi 
cu siguranta dil'erit, dar Tn ce sens, asta 
nu stim deocamdata. In ceea e priveste 
alte detalii, cei responsabili cu 
producerea si distribuirea jocului sunt 
extrem de secretosi. In afara de cateva 
screenshot-uri s' un trailer (care este 
prezent pe CD-ul Level din noiembrie 
2003), nu prea a mai scapal nimic. 
Evident, jocul este promilator, atal ca 
engine grafic, cat $\ ca actiune. Sa 
sperSm c§ Tn lunile care vor urma ceva 
mai multe informajii vordeveni 
accesibile pe canalele obisnuile. 

■ Locke 




- COMBAT OVER EUROPE 



IL-2 Sturmovik; The Forgotten Battles are nevoie de un expansion pack. Cei dc 
la GMX Media au prins $ansa de un picior $1 se pregatesc sS lansezc Combat 
Over Europe , care aduce opt campanii noi, posibilitSli noi de Iraininj;, noi 
misiuni on-line in Cooperative, optiunea de a traduce vocile din rusS si germana 
m engleza ?i zece noi skin-uri pentru avioane. Combat Over Europe va ft lansal 
m februarie anul viitor. 
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Mai vrei ceva ? 

UbiSoft SRL 

S(r. Johann Strauss nr. 2A Buciiresti 

Tel:021.231. 67.69 F3x:021 -231. 67.66 

e-mail:s3les@ubtsofl.ro 



LEVEL News 



Producator Primal Software Distribuitor DreamCatcher Games Dala lansarii primSvara 2004 



On-line www.besieger.com 



^ 



F3r5 indoiala, dintre genurile de joe 
inventate pana acum, RTS-urile au avut 
un impact foarte puternic asupra 
gamerilor. Dac3 la inceput aceste jocuri 
erau greoate, cu tnterfete nu foarte 
prielenoase, cu timpul a intervenit 
perfect ion area si lucrurile s-au schimbat 
tntr-atat incat nu prea mai e loc de 
original. In zilele noastre, este foarte 
greu sS mai lansezi pe piajS ceva 
intr-adevar deosebtt. Mulji TncearcS ji 
foarte putini reujesc. lata c3 un alt set 
de curajosi, de data aceasta de la Primal 
Soft, TncearcS sa vina cu cateva 
concepte, nu neapSrat originale, dar 
interesante. Astfel, Besieger va fi un RTS 
clasic, sau semiclasic, a cSrui structura 
va cuprinde doua campanii, 
corespunzatoare celor douS rase 
prezente In joe: Vikings ^i Cimmerians. 
Storyline-ul pare suculent, de aceea nu 
a? vrea sS-l dezvSlui. Ceea ce ar fi de 
spus se refera la cateva lucruri 
interesante, ca de exemplu modul Tn 
tare faceti rost de unitati. Astfel, acestea 
se vor na^te, in adevaratui sens al 
cuvantului. Numarul na^terilorva 
depinde de un set de parametri, dintre 
care eel mai important este, evident, 





numarul caselor. Un all 
lucru interesant este 
conceptui de terafor- 
mare. Se pare cS veti 
putea modifica relieful 
pentru a-l adapta 
nevoilor $i conditiilor 
locale. Unitatile vor do- 
bandi experienta pe mS- 
sura ce veti juca, aja ca 

nu va veti 

pcrmitc sa \c 

pierdeji prea 

user. Din 

punct de 
^i * vedere tehnic, engine-u 
'■■ grafic pare unul foarte 

reusit... pana la proba 

contrarie. Pana la lansare 

mai e un pic, a^a ca nu 

avem altceva de facut decat 

sa a^teptam. 

■ Locks 
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HAITIENII SE OPUIM 



In Statele Unite, sediul Rockstar 
Games a fost luat cu asalt de catre 
multimile haitiene dezl5nluite. 
Nemul|umirile se refera la mult jucatui 
GTA Vice City unde, dupa cum spun 
reprezentantii comuniiaiii haitiene, se 



culliva cu nerujinare uciderea 
membrilor acestei comuniia|i dear din 
placere ji rasism. Pentnj cS nu au prea 
fost luali Tn seama de catre responsabili, 
lucrurile deja au ajuns mai sus ^i tare 
sunt curios ce o sS se mai intample. 
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LEVEL Fan Meeting 



15 noiembrie SQQ3 



Anuntata (din nefericire si din lipsa 
de timp) doar pe www.level.ro, Tntalni- 
rea (cu accente patriot-violente) dintre 
redactorii LEVEL ji ai lor tani a avut loc 
sambata, 15 noiembrie 2003, Tn incinla 
unuia dintre mulliplele amfiteatre ale 
sediului Academiei de Stiinte Econo- 
mice din Bucurejti (ciadirea aia gigea 
din pozele cu Piaja RomanS). 

Cu mic, cu mijiociu $\ cu mare (mai 
putin Locke, care a fScut buba m ziua 
cu pricina), LEVEL s-a repezit spre capi- 
taia si, la orele 12:00 trecute fix, Tncepu 
bucuria. Oameni din toate colfurile 
Romaniei (Constanta, Oradea, la^i si, 
evident, din „coltul" Bucurejti), s-au 
prezentat la raport, alaturi de o ga^ca de 
reprezentanji 
ai Best 
Distribution 
(au venit aja 
de mul^i cS 
ne-am speriat 
ca de „lnvazia 
din Spatiul 
Extraterestru"). 

5i-ncepu 

tambaiaui: 





EDITOR ETHERLORDS II 



Strategy First a anuntat cii a lansat edttorul de har^i 
pentru Etherlords II. Acesta va conline toate uneltele 
necesare pentru a crea aproape orice tip de harta. HSrtile 
vor putea ti postate in mod liber pe Internet, fiind 
compatibile cu toate versiunile acestui joe lansate pan3 
acum pe piata. 



avanpremiera 

numSruiui 
LEVEL din 
decembrie 
2003, 

prezentarea 
„live" decatre 
fiecare dintre 
redactori a 
cate unui joe trasnet: Koniec - Call of 
Duty; Mitza - XIII (premiera nalionala); 
cioLAN - V^orms 3D; Sebah -World 
Racing. Intre timp, BogdanS bSga mare 
la mixer, s3 nu se aud5 balbaielile ^i 
prostiile debitate de baieti. Imediat dupa 
aceea a urmat o discujie destui de 
aprinsa cu Doru Radu(S (distribution 
manager Best) despre trecutui, prezentui 
si viitorul jocurilor (on-line) Tn Romania. 
Tip simpatic, Doru a raspuns si 
Tntrebarilor publicului, care dupS aceea 
s-a pus en masse pe castigat premii 
constand Tn bani, masini, apartam... 
scuze, reviste si abonamente LEVEL si 
jocuri de la Best (printre care un Warcraft III 
si un Medal of Honor - Deluxe Edition). 
TotuI s-a terminal 
cu bine, fiecare a 
plecat cu ceva in 
buzunar si, mare 
bucurie mare, cred 
ca o s-o facem din 
nou... intalnirea, 
adica. 
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Imaglni pa CD 


dlnlre aceste elements 
pe CD-ul LEVEL, 




Wallpaper pe CD 


simboiui va avea 


Film pe CO 
Patch pe CD 


cjloarea rieagrS In 

casela letinicS. Reslul 

vor fi rojIL 
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Shade: \A/rat;h of Angels 



Tiiiime is on my side/ Yes tl: is... 



La fncepul, numele de Shade: Wrath of 
Angels nu mi-a spus nimic. Nici cand 
am aflat ca proiectui celor de la Black 
Element Software s-a numit initial 
Netandus, nu am fost mai impresionat. 
Faptul ca echipa ce lucreazS la acest joe 
a contribuit si la Operation Flashpoint 
m-a fScut s3 ridic un pic sprancenele. 
Ins3, pe masura ce citeam mai multe 51 
mai multe despre acest joe, o melodie a 
tnceput sa-mi r3sune in cap. Melodia 
lui Rolling Stones, cea care a fScut parte 
din coloana sonora a unut film de ex- 
ceptie - Fallen, cu Denzel Washington 
^i John Goodman; filmul in care un 
demon umbia printre oameni $i se 
transfers dinlr-un corp tn altui printr-o 
simpla alingere. 5i uite a^a am inceput 
sa scriu articolul, iar tn cap am aceea^i 
melodie: „Tiiime is on my mind/ Yes it 
is...". De aceea am o rugSminte la voi: 
nu citi|i articolul fnainte de a asculta 
melodia ^i, de preferat, cititi-l cu melo- 
dia respective in fundal. © 

.■I -,vi ■■—J ■ , 



Cam pe-acuma... 

Pe Tnserat, a^a. Intr-un ora^el micut 
de munte, ca oricare altui de altfel, dar 
special prin faptul ca aici se va Tntampla 
jocul de taja, opreste un tren. Trenul nu 
avea nimic deosebit. Un tren normal, cu 
ro|i de fier ^i frane care fluier3, cu mul- 
time pestrita Tnauntru, platitori de bilete 
sau de naji. Time is on my side... Ei bine, 
printre ace^ti oarecare, era unul mai 
oarecarc decat toji. Yes it is... De ce ne-am 
oprit asupra lui dintre sutele de per- 
soane care Tncap mtr-un tren? Pentru 



simplul motiv c3, deji nu are nimic spe- 
cial, este personajul principal al jocului 
despre care vorbim. Numele lui nu con- 
teaz3, cum nu conteazS nici numele ce- 
lorlalti calatori, Tnfatisarea lui nu atrage 
In mod special atentia, de aceea nu me- 
rits s3 ne oprim asupra ei. De fapt, dacS 
nu s-ar fi Intamplat ce s-a intamplat Tn 
orajelul respectiv 51 daca tipui acesta nu 
ar fi fost delegat printr-o Tntamplare sS 
ajung3 aici, atunci cu stguranja nici n-am 
fi vorbit despre el. L-am fi lasat acolo, Tn 
anonimat, sa-^i trSiascS viata cu bucu- 
riile $\ necazurile adiacente, cu pl3cerile 
lui si cu durerile de masele de care nu 
scapa nimeni. Time... DacS este sS va 
spun adevSruJ, singurul motiv pentru 
care individul a ajuns Tn paginile aces- 
tea si la cunostinta voasIrS este Tntam- 
plarea. ... is on my side... Cu cSteva sSp- 
tamani in urma, preotui din localitatea 
respectiva trimisese o notS 
prin care intormase ca Tn y 
Tntamplase o minune. Cei ( 
^""^unt chiar asa de naivi. De 
impresia ca sunt unii dintre cei mai IJ^ 
cizi oameni din lume. Paradoxal, Vati- 
canul nu mai crede de mult Tn miracole 
si, prin urmare, au un serviciu Tnsarcinat 
cu studierea „miracolelor" (yes it is...), 
deci cu aducerea cu picioarele pe Pa- 
mant a celor care mai cred Tn minuni. 
Omul nostru din tren este eel trimis de 
Vatican pentru a studia „miracolul". 
Cred ca a sosit timpul (time is on 
my...) sa intram un pic si Tn gandurile 
eroului nostru (Ti spun asa nu datoritS 
caliiajilor sau importanjei sale, ct pentru 
ca orice poveste trebuie sa aiba un 



erou). Acesta coboara pe peronul garii. 
Pe dnjm a pierdut mull timp gandindu-se 
la soarele mediteranean pe care-l lasase 
acasa, la bucata de costita afumata pe 
care-o tinea Tn camara si pe care a 
Tnvelit-o frumos pentru a tine un festin 
la Tntoarcere, la sticlele pe care reujise 
sa le scoata, pe sub mana bineTnJeles, 
din pivnitele Vaticanului. Acum Tnsa, 
dupa ce a atins pamantui ordselului 
respectiv, parca a Tnceput sa-i curga un 
fior prin vene. Time is on my side... Par- 
ca ceva nu era Tn regula. Is on my side... 
SentimentuI i s-a accentual Tn clipa Tn 
care l-a gasit pe preotui orasului Tntr-o 
balta de sange, cu urme de muscaiuri la 
gat. Eroul noslru era el credincios, nu-i 
vorba, dar parca a Tnceput sa realizeze 
ca nu toate miracolele vin de sus, ci mai 
vin 51 dedinc 

C3ata 

j^nge. M-a 
s3 aud nici o aiureala despre eroul c 
■riUi-i erou si tot felul de prostii. 5i nici -^ 
melodia aia tampita care-mi suna Tn 
urechi de ore bune. Nici nu mai pot sS 
scap de ea. Huo! Ce-i aicifcReGOi-Gum 
adicS sa prezint un jocTn care e un In- 
divid oarecare? Nici vorb3. Eroul nostru 
este un adevarat. Are de toate Tn el, pe 
el si langa el. Iar despre jocul de fata, 
nici nu trebuie sa va mai spun ca este 
eel mai tare joe de care am auzit eu 
pana acum. Time... Da' mai lermin3 ma 
odata cu taimul ala ca ma doare capul! 
Mai bine spune si tu ca jocul de fata o 
sa aiba o atmosfera horror mai tare 




Unde e man demonii 3ia? 



Cautarea 



Interioare frumoase 
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decat Undying, Resident Evil sau 

Silent Hill, c3 actiunea, mijcarile 

^i aptitudinile eroului nostru 

vor fi inspirate de ce-am 

vSzut ?n Max Payne 2 $i 

Thief, TnsS cu o aplecare 

mai mare spre tactica. Se 

' pare ca atmosfera 

jocului va fi 

realizat3 nu 
* 

atat pnn 

numarul 

^ ' mare de 

I zombies pe 

care-i vei 

omorT, ci prin 

mister, prin ceea 

ce nu se vede, 

dar poate fi perce- 

put cu celelalte 

simturi, prin engine-ul 

de exceptie ce va reda, 

crea, folosi, implementa, 

dezvolta etc. tot ceea ce nu 

credeaji c3 veji vedea panS acum. 

Mai mult! V-ati sStural de jocurile scurte 

pe care Tntr-o dupa-masa prelungitS ji 

pu^ina noapte lelerminali? Ei bine, 

Shade va va oferi paste 30 de ore de joe 

continuu. Un adevarat record pentru 

ceea ce ofera pia{a de astSzi. 

Daca nici pana acum nu v-am con- 

vins de calitalea lui Shade: Wrath of 

Angels, atunci nu mai am nimic de fa- 

cul. A, poate ar mai fi ceva. Jocul va va 

schimba. Adica, eroul nostru va putea 

sa elibereze demonul din el (hehe, ni- 

meni nu-i u^S de biserica). Problema: 

cu cat elibera^i demonul mai mult, cu 




atat va fi mai greu $3-1 controlati. S-ar 
putea ca la sfar^it nici sa nu mai i\\\ om. ' 
Atala va rog: sa nu ma alingeti dup- 
aceea. Eu vreau s3 rSman om. j 
Tiiiime is on my side/ Yes it is... 

■ Sabah 
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Am omorat ceva! 



Dracula is back! 



i- Preview 




RPG = Ro!e Playing Game, eel patin 
Stim noi. Www.acronymfinder.com no 
mat spune ca RPG inseamn.l si rape 
prevention glasses, ceea ce nu prea sliu 
cu cc inscamnS, dar am o vaga idee. 
Cred c3 sunt o pereche de ochelari cu 
lentilele atat de afumale incat nici nu iii 
dai scama cand c^ti violat. Oh, goody! 
Tot site-ul cu pricina ne mai spune cS 
RPG Tnseamna si Rassemblemenl du 
Peupie de Cuinee, franceza pentru 
Raily of the People of Guinea... raliul 
[xircilor de Guineea?! inc3 un Tnteies 
pentru RPG ar mai fi, ?i promil ca asta e " 
ultimu!. Rate Per Gallon. Dup3 umila 
rnea pSrere, cred c5 se refera la un 
sLstcm de rate pentru a putea intra rapid 
?n posesia unui galon. Un galon de vot- 
es, al unuia de vin, al unuia de benzina, 
cine ?tic ce fcl de galoane mai exisla. 
Mai sunt alte cateva interpretSri date 
acestor trei litere, printre care mai este si 
ceva legat de izotopi, de gene si de gre- 
"i pierdi^, dar nu prea ne 
ce mai poate 
,.pcat pe noi ne 
intereseazS doar cefe legate de jocuri... 
poate !?i ceva despre gagice si porci de 
Guineea, dar alea dear Jn timpul liber? 

PronPH3var*ea Tn mod acerb 
a unui ststam propagandistic 
de tip barbar 

4am Entertainment ne arunc3 Tntr-un 
viitor relaiiv apropiai, dislrus prin met"^ 
.\.. ir"*fv>'l(vtu ,. H.. r^.ire ni?te necuno 
'atru mercenari. 



i^mssTi 



starlit groaznic. Populalia este pe cale 
de a claca Tn fata unor dujmani tangi- 
bili, aia micii, ji a allora ascun^i, aia mari 
^i neserio^i. Mutanli dubio^i, politii^ti 



tie, dar toate astea mi sc parcau nor- 
male. Dar s3 stiti ca eu nu sunt o mega 
corporate si totusi conlrolez guvernul 
cum nu se poate mai bine. Ce, nu trSiti 




corupti, comercianti necinstiti si guver- 
ne controlate de mega corporatii ne 
pun lumea Tn pericol. Nu, nu este titlul 
de maine din EvenimentuI Zilei si nici 
subieclul saptamanii la Teo (Tuc5?} 
Show, este doar reaiitatea cu care se 
confrunta lumea In 2083. 5tiu cS fmi 
veti spune sS ma uit In jur, sS case bine 
ochit la oamenii de langa mine... Parc5 
i-a mai crescut o manS lui Sebah. Oare 
cum o duce la 
gurl? Parca 
Locke are o 
insigna du- 
bioasa Tn piept 
'jiTmicereac- 



^^5%| 



bine? Nu v3 dau eu de toate contra unui 
mic impozit pe salariu ^i a taxei de pro- 
let lie iuate din alocatie? Sa ziceti mersi c5 
nu va scot la cartoti la ora de dirigenjie. 

Tocmai Tmpolriva acestor binefaceri 
pe care le aduceau guvernele si restui 
abuzijtilor din 2083, se vor trezt sS 
lupte cei patru mercenari rpg-isti. De fel, 
fiecare are o poveste diferiia, o ortgine 
sociala mai speciala si motive existenji a- 
listeTndoiel- ^^ 
nice. Unui y^ 
dintre ei j 
este 
johnson/j^'^' 





...Wha... Whe?! 
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special al trupelor de elit3 
guvernamenlale, care s-a retras Tntr-o 
viala marcata de crime, dupS ce 
guvernul a fosi prelual de corporatiile 
despre care vS vorbeam mai sus. Apoi 
intra \n scenS Victoria, primul om cu 
puteri psihice deosebile. Fierbe oul 
doar cu privirea si cur^ja caslravetii ve- 
cinului direct din fa^a. Dup3 ce a fost (t- 
nuta 51 testala de loji medicii din linut, 
Victoria a descoperil dragostea pentru 
frumos, a evadat din spitalul-celul5 
unde era tinuta ?i a plecat In lumea 
larga. Kenji, lata de familie cu 2 copii, 
este un japonez pMn de onoare, care, 
dupa ce 5i-a omorat tatal Tntr-un mo- 
ment de luciditate bahica, pleaca in 
lumea Iarg5 sS-l caute pe asasinul parin- 
telui sSu. Ultima, dar nu ultima, preten- 
denta la tillul de salvalor al lumii este 
Jessica. Cea mai cea in calculaloare, 
mandria facultStii de ciberneticS, la 
varsta de 1 7 ani implrniji s-a uitat ?n 
spalele ujii numarul doi, unde a vSzut 
' " ■ J Bank, conturile 1, 
nu a uns pe cine 

. .'hisoare pe 

degeaba. DupS ce a construit un robot 
ultra-performant din trei furcuii|e de 
plastic, un ^iret $i doua farfurii, a evadat 
din Tnchisoare ^i trSieste de pe urma 
spargerii de bancomate. 

Cu fiecare dintre acesti oameni mo- 
del vei putea pleca la batalie. Partea 
frumoasa a jocului este faptut ca fiecare 
are o poveste specials, fiecare va pulea 
termina Restricted Area Tn dou5 moduri 
diferile ^i timpul de joe se va ridica la 
peste 20 de ore de cSciula. AdicS peste 
1 60 de ore de joe per total. 5' toale 
astea Tnlr-o almosferS de Blade Runner, 
iCU-Aiien^. Ti se cam ridica 



Ginta revine la putere 

DupS ce vei trece de diferite etape 
ale jocului ji vei face un popas prin ca- 
verneie rava^ite de vanturile postapo- 
caliplice ale rezidentilor, te vei putea 
duce la vraciul satului, unde ili vei 
cumpara tot felul de produse aleatoare, 
gen; ciorapi, un fes, dou3-trei lansatoare, 



doua pungi cu floricele, ceva d-ale 
gurii, ca duci lipsa, si ceva membre noi. 
Chiar aja! Daca nu e?ti mutlumit de 
prestatia mainii drepte, o tai 5! o Inlocu- 
iejti cu o mana complet mecanizafS, 
specializata Tn goblenuri, mileuri, pus 
muraturi ^i batut covoare. Dupa ce vei 
constata ca mana ta cea noua nu este 
congruenia cu restul componentelor 
tale nalurale, levei transforma incel, 
Tncet Tnlr-un robot de bucatSrie complet, 
cu diferite viteze ^i complet ecologic. 
Atator dispQzitive tip „briceag" nu 
>n inamic tip 




„cutit Rambo". Aja ca cei de la Master 
Creating, nemlii din spatele acestui joe, 
au pus-o de un Al de milioane. 
Du^manii vor varia de la cei mai creti- 
noizi indivizi pe care i-ai putut vedea pe 
Animal Planet vreodata, din specia 
„trage, ba, ca io sunt din plastic", la cei 
gen Discovery, adica „lt's elementary, 
my dear Watson. We're dead, no doubt 
about it!". Ace^ti du^mani se vor arunca 
ba in fata gloantelor, ba din fata lor. Nici 
nu vei mai 5tii pe ce lume te afli, dar pui 
Tn functiune mana ta minune ?i te rela- 
xezi imediat. Nimic nu te va putea atinge. 

7bat:a concluzia sta Tn morala 

Sper ca ati Inteles ca nu este bine sa 
va lasati pe mana mecanicii renascen- 
tiste tarzii, pentru ca nimic bun nu iese 
din asta. TotuI trebuie facut cu mana ta 
proprie sau, $i mai bine, cu mana altuia. 
Niciodata nu i-am Infeles pe ajtia care 
se agita sa rezolve ei tot ^i fac lumea 
praf ^i pulbere. Nu e mai bine s3 stai 
frumos pe spate $i sa te uiti la cei din jur 
cum salveazS stratul de ozon ?i padurea 
tropicala, cum unii fac mincare ^i tu o 
mananci? Va Tndemn sa reflectati ?t las 
totui pe mana voastra. Sanatate! 
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NBA Live a004 

□e ce nu m-a facut: mama negru? 



Dintre toate sporturile astea de echipa 
care se mai difuzeazS pe la televiziunile 
noastre najionale si locale ji, mai ales, 
internationale, eel mai spectaculos mi 
se pare baschetul. Stiu ca deja jum3tate 
din galeria Steaua ma cauta sa imi ex- 
plice, la Tnceput cu Irumosul, de ce for- 
balulie ?nalta pecele mai inalte culmi 
ale fericirii ^i te doboara pe cele mai jos- 
nice trepte ale disper^rii, cum te face el 
sa u\\\ de mama, tatfi, copii, datorii ji 
mai stiu eu ce alte probleme au oamenii 
mari. Dar pe mine nu au cum sa ma 
conving3 de acest lucru. Tot mai frumos 
este baschetul. Gratie, fair-play, specta- 
col... ce poti vrea mai mult decat atat? 
Unde mai poll vedea aja ceva? Poate 
dear la patinaj artistic, dar nu mS prea 
atrag rujii Tn colanti 51 zambetele formate. 
£u unul raman la sporturile manly 
unde, daca vrei sa mai scapi un cot in 
gura, poti sa o faci lini^tit $\ nimeni nu te 
trage la rSspundere. Decat poale cu o 
amends de cateva zeci de mii de dolari, 
dar ce conteazS asta c3nd ejti platit cu 
milioane? 

A^a c5 iat3 cum eel mai meseria? 
joe de la EA Sports - NBA Live - prime?- 
te Tnca o continuare de zile mari. Cu 
destule cheslii noi implementate ?i cu o 
grafica ce nu se compare pe anumite 
p5r!i cu jocurile anterioare ale seriei, 
este, de departe, unul dintre cele mai 
bune EVER. 

tar manager? 

Anul acesta a fost o explozie furi- 
bunda a managerelor Tn majoritatea 
jocurilor scoase de EA. Dup3 unul mai 
primitiv din Nascar, unul mai dez- 
voltat tn FIFA ^i unul apropiat de un 
adevarat manager in NHL, iata ca este 




momentul de glorie al managerului din 

NBA. Aparut sub numele, deja cunos- 
cut, de Dinasty, managerul jocului de 
baschet este nici prea-prea, nici foarte- 
foarte. Poate una dintre cele mai impor- 
tante caracteristici nou impiemenlate 
este posibilitalea de a importa jucfitori 
din March Madness 2004, du^i deja 
catre posibilitalile lor maxime, astfel 
ob(inand o echipa net superioara celor 
din campionatui obi^nuit. Dac3 mar 
adaugi acestui lucru ^i noua campa- 
nie de antrenament ?n care poji 
arunca Tnlreaga echipa, realizezi 
performanjele extraordinare la 
care vei putea duce juc5torii. 

Modul Dinasty nu are 
la baza dorin(a de a face 
bani, ci doar pe aceea de 
a-{i face o echip5 cat 
mai buna. A^a c3 
banii pe care erai 
obi^nuit panS 
acum sa Ti ca^tigi 
s-au transformat 
tn puncte. 
Acestea pot fi 
cheltuite pe 



o gramada de lucruri esentiale bunului 
mers al evolujiei echipei: antrenament 
individual sau global, pe parjile impor- 
tante ale etapelor jocului 5i pe punctele 
forte al liecarut jucator tn parte. Astfel, 




La o sesiune de antrenament 



Fly like an eagle 



Are simtui gaurii 
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punclele castigate cu greu pot fi folosite 
pentru a Tmbunatati performantele arun- 
catorilor de trei puncte, ale aparatorilor, 
condifia tizica 5! atacul normal spre co^. 
Un lucru ce trebuie tinut minte este ca, 
dac3 unul dintre aceste atribute este 
iSsat deoparte, nu numai cS nu se dez- 
volta, dar chiar intra in regres, deoarece 
nu este tinut Tn forma. O alt3 caracteris- 
ticS importanta a punctelor acestora di- 
nastice este posibilitatea de a le cheltui 
pe antrenamente intense tnaintea me- 
ciului, training-uri ce nu au efect decat 
pe durata acestuia. Aceste antrena- 
mente intense costa destui de mult, dar 
seji simt. 

Tntrebarea fireasc5 este cum faci 
^ rost de aceste puncte. Ele nu Tji vin di- 

' reel la finalul meciului, ci trebuie sS 

rTndeplinesti anumile cerin(e pe parcur- 
sul jocului. Astt'el, pentru liecare perfor- 
manta deosebita de care ai dat dovada, 
vei primi un anumit punctaj. Aceste 
puncte se primesc pentru evolufiile 
P/ deosebite ale unui jucStor: pentru 20, 

30, 40 5i 50 de puncte Tnscrise vei primi 
5, 1 5, 30 ji respectiv 40 de puncte, 
pentru 15 recuperSri per meci primesti 
25 de puncte, ji tot aja; pentru o evo- 
lujie buna a echipei vei primi alte puncte: 
pentru 50 de recuperari per meci pri- 

Pg me^ti alte 25 de puncte, pentru o viclo- 
I rie cu o diferenfa de 30 de puncte pri- 
^, me?ti 40 de puncte dinastice, daca 
fiecare jucStor a Tnscris tn IJmpul meciu- 
■raK- lui primejti 250 de puncte ^.a.m.d.; si 

pentru evolutia de-a lungul sezonului 
vei primi puncte astfel: ai terminat pri- 
^^ mul in conferinta, ai primit 300 de 
j' ^Hj I- puncte; ai terminat primul in liga, ai 
^^^"^ primit 750 de puncte; ai trecut de prima 
runda de playoffs, ai primit 500 de 
puncte... a!i prins ideea. 

CSrafica ^i batut;ul mingii 

Din punct de vedere al gameplay-ului 
nu s-au schimbat prea multe. Nu mai 
avea ce. Este drept ca acum toate alley- 
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up-urile functioneaza ca pe 

sarma ji schemele de joe sunt 

mult mai user de pus Tn scen.l, 

dar aceste lucruri erau de 

a^teptat datorita performantelor 

obtinute de la un an la altui in 

tehnologie ji tn gandire. Se Jinc 

foarte mull seama de 

personal itatea si de schemele 

specifice de joe ale jucaiorilor 

consacra(i si s-a facut un efort 

gigantic peniru a apropia NBA 

Live 2004 de realitate prin 

modul cum fiecare se mijca si 

reacfioneaza tn cazul unei 

reunite sau al unei ratari. Poate 

eel mai bine se observa in 

cazul lui Kobe Bryant, unul dintre cei 

mai speclaculosi marcatori de sus, 

castigator al concursului din 1997 de 

dunk-uri, dupa cum insista sa tji explice 

comenialorul dupa fiecare punct 

oblinut prin slam. 

Grafic, jocul este modificat simtitor. 
Figurile jucatorilor sunt mult mai bine 
lucrate (dup5 cum ^i puteti observa din 
poze). Aduce foarte mult cu felul in care 
sportui acesta arata tn viaja de zi cu zi. 
Toate cele 29 de arene tn care vor fi 
duse „bataliile" sunt copie fidela a celor 
din realitate, de la culoarea lemnului de 
pe jos, la tricourile, atarnate pe pereti, 
ale starurilor retrase din competitie. Din 
nefericire, publicul, durerea mea eterna, 
nu este nici de data aceasta 3D, vesni- 
cele sprite-uri bucurandu-ne ochiul cu 
nemiscarea lor nebuna ji culoarea lor 
fada si insipida. Nu inteleg de ce au pu- 
tut face o Ireaba excelenta in NHL 2004 
(public 3D, frumos si atragStor), iar pen- 
tru NBA si FIFA raman credinciosi tradi- 
(iei purtate de atatia ani tn spinare. 

Lupta versus orictne 

Prin multiplayer ajungi sa tji dai 
seama ce este adevaratul NBA. Daca nu 
joci multiplayer, nu joci NBA. Dar piS- 
cerea placerilor sta Tn faptui ca nu exista 




joe pentru LAN, ci doar pentru 
ON-LINE. Bucurosi, nu? Cel mai mare 
minus al jocului apare si tti trage una Tn 
barba de nu te vezi. Ce daca acum au 
bagat tn sfSrsit tonomat cu toate melo- 
diile si po!i sa le iei la rand sa vezi cee 
de capul lor, daca nu poti juca NBA in 
reteaua de bloc?! Lipsa posibtlitalii jo- 
cului in retea va trage mult de tot Tn jos 
aeest joe si prin nola pe care o va primi 
la multiplayer, ji prin cea de la impresie. 
Deziluzie, undeesti sS-ti iau gatu'? 

■ Koniec 
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Titlu NBA Live 2004 

Gen Simulator Sportiv 

Producator EA Sports 

Distribuitor EA 

Ofertant Best Distribution 
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Memorie 128 MB RAM 

Accelerare 3D minimum 32 MB 

ON-LINE nbalive2004.com 
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Daca o sa vorbi(i in lala unui gamer 
(Tndragostit de PC-ul lui) de console ?i de 
jocurile care l^i lac veacu! pe ele, nu va 
a^teplaji sa se arate extrem de tncantat. 
Impresia generals despre console pe care 
o are un astfel de juc3tor nu este tocmai 
mcigulitoare, iarmajoritateatitlurilorde 
consola sunt privite ca imature, simpliste, 
nunnai bune de bagal pe gura 
consumatorului de rand, mare amator de 
televizoare, controlere cat dou3 palme ji 
canapele moj. Noi suntem mai destepti ^i 
mai batrani decal „ei", dar din ce in ce mai 
putin bagati Tn seam3. Cel pujin a^a ne 
place sa ne spunem de fiecare data cand 
vedem un PS2 51 auzim ca un alt joe ce a 
pomit de pe PC a devenit acum „exclusiv" 
pentru Xbox. 5i totuji, suntem oameni 
maturi, iarin redactieavem acolo, intr-un 
colt, un lelevizor cu un PS2, un Xbox ^i un 
GameCube langS el. $i nimeni nu se 
plange, nimeni nu da cu PS2-ul de 
pamant... Acum, nu v5 cer sS iubiti 
consolele dintr-o data, mai ales dac3 nu ati 
pus mana niciodatS pe a^a ceva, dar vreau 
ca Tn cazul jocului de fatS (Beyond Good 
& Evil) sa nu pomiti cu idei preconcepute 
5i sa-l Irataji ca pe oricare alt joe pentru PC. 

„Dar asta e joe de console", ar 
spune probabil Locke, fidel ticului s3u 
verbal din ultima vreme... 

Intr-adevar, Beyond Good & Evil ar 
putea reprezenta ocazia perfecta pentru 
a vedea cum aratS 51 cu ce se mSnancS 
un joe de console. 5i, eventual, sa vedeli 
ce pierdeli daca nu ati pus niciodata 
mana pe un PS2, Xbox sau Gamecube. 

Omul din spatele jocului Beyond 
Good & Evil nu este allul decat Michel 




Ancel. Da, chiar el. Cum care Michel 
Ancel? ?ntr-adev3r, surprinzaior de putin 
eunoscut, monsieur Ancel este creatoml 
sertei Rayman, care a pornit furios de pe 
PC-uri 5i a atins apogeul (unde altundeva?) 
decat pe console. In plus, Beyond Good & 
Evil face parte din noua generatie de joeuri 
de la Ubi Soft, iar daca va mai 5i aduc 
aminte care sunt celelalte litluri (XIII, Prince 
of Persia - The Sands of Time), atunci v5 
dati seama ca joeul de fata este unul care 
merita toala atenfia noastra. 

□e acolo pana aici 

Plaiurile mioriticei planete Hyllis, 
un paradis plin de culori vii $i de ani- 
male ciudate, sunt amenintate de o rasa 
atat de extraterestra si de ofticatS cS 
hyllienii sunt mai ferieiti decat alienu' de 
rand, ineSt se decide sa puna osul Tn- 
tregii populalii la treabS ^i sa cucereascS 
pa^nica planeta. Tu, o „ea" bruneta, cu 



ochi marl ji ruj verde pe buze, ejti o 
jurnalisia de ocazie, gratie aparalului 
foto lasat de bunicu' si legilor locale 
care permit existenta freelancer-ilor (nu 
ca la noi...). Suflet bun eu o casa mare, 
te oferi sa tii tn gazda ca(iva orfani pana 
eand, intr-o zl, alienil atae5 din nou si 
nimeresc exact peste casa ta. InstinctuI 
matern {care, chiar daca nu il ai, lii va fi 
activat automat in joe) reactioneaza vio- 
lent, iar nemernicii de alieni se irezesc 
ba far5 o mana, ba fSrS un picior, ba 
deloc... 5' chiar cand credeai ca totui s-a 
terminat cu bine, epuizarea fizica '\$\ 
spune euvantui si nelipsitele viziuni Tji 
fac aparitia. Dupa care, tardiv (dar in- 
tentia conteaza), se tnfiinteaza la u^a la 
ji trupele guvernamentale, inarmate 
pana-n dinti, dar incete ca un mele. 5i 
cum firul epic trebuia sa continue 
cumva de aici, lade (fatuca noastra) este 
contaclata de organizatia seereta ji re- 
bela, The Iris Network (t 




IncS una ;i e gata 
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apa deschisa $i curge pe tavan... 
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turd cu mdtasea albd $au rock-ul pe cale 
de disparilie de la noi), care lupta nu 
numai impotriva alieniior, ci 51 Tmpotri- 
va melcilor de mai sus. De aici ji pana 
la descoperirea unui complot guverna- 
mental monstruos, demn de X-Files, pus 
la cale de coruptti din nivelurile supe- 
rioare ale conducerii statului, nu mai 
este decat un pas, iar eu ma opresc, 
pentru cS Tmi aduc aminte de CVT, 
VCT, ADN, II 5i alte personaje asemSna- 
loare de pe la noi... 
■ Cei care nu sunt familiarizati cu 
acest gen de joe, dar au vazut cu ce se 
mananca Rayman 3: Hoodlum Havoc 
(sau ?5i pot inchipui cam cum ar arSta ' 
un Rayman Tn 3D), T?i pot imagina 
despre ce e vorba Tn Beyond Good 
& Evil. Celor mai noroco^i, care au , 
un PS2 acasa, le voi aduce aminte 
de Jak and Daxter: The Precursor 
Legacy (cam eel mai tare joe de 
acest gen), ^i vor Tnjetege din ^ 
prima la ce sa se a^tepte. RestuI, 
plebea, ignorantii §! altii care 
seamana cu noi (aja cS nu ' 
puneli la suflet tot ce spun) 
trebuie s3 Tji tnchipuie un 
jump&run 3D, combinat c 
elemente de adventure, J 
action fi multa, multa 
cafteaia. Cam asta ar fi o 
definijie cSt se poale de 
succinta si de „pe 
langa" a genului in 
care se tncadreaza 
BGE. 

Un pic mai incolo 

Acum, s3 fim mai specifici... Princi- 
patul obiectiv al lui jade este acela de a 
folografia diverse obiective, eventmente 
sau altfel de dovezi ce pot incrimina 
guvernul, alienii $i pe oricine altcineva 
pe care The Iris Network are raca. Foto- 
grafiile respective (fiecare misiune nece- 
sita mai multe fotografii/dovezi pentru a 
fl dusa la capat) vor fi apoi publicate ?n 
fituica locala a rebelilor, cu ajutorul 
careia pa^nicii hyllieni vor fi delerminali 
sa niina mana or r^te o tiana. o Innala. 



o arma alba, ceva de pe I4ng3 casa 
omului, $i sa protesteze fmpotriva asu- 
pritorilor. Toate aceste fotografii vor fi 
realizate cu ajutorul aparatului foto per- 
sonal care are un dublu rol: acela de a 
face poze (duh!), dar ^i de a permite 
jucatorului o vedere 1st person, cu 
zoom Tncorporat (altfel, jocul 1(1 oferS 
doar o vedere 3rd person). Pe langa 



misiunile oferite de Iris (ji fara de care 
nu poti sa avansezi ?n joe), aparatui de 
fotografiat poate fi folosit $i in misiunile 
de documentare a faunei locale penlru 
muzeul din centrul ora^ului. 

Chiar daca jade are la dispozitie un 
bat ceva mai ^mecher cu care poate sa 
rup3 niscaiva alieni, jocul nu te obliga 
decal rar sa recurgi la astfel de solu(ii 
violente. De fa"* -'-'—-' '--' 




peste ceafa este singura 

viabiia). Majorilatea mtsiunitor (e ^_ 

situatia de a te strecura printr-o baza 
plina de inamici pe care nici dacS vrei 
nu Ti poli elimina, iar asta reprezinta 
unul dintre punctele forte ale jocului (si 
careTI diferen!iaz3 clar de restui titlurilor 
din acest gen). Astfel, gameplay-ul din 

BGE este "^rnt^MftlMlllr f" ^t^^'*^ 
derat ne ati 



''lealizatl^Busta parte a jocului nu 
poate dec3t sa Ti Tncanle pe fanii jocu- 
rilor „stealthy", cu puzzle-urile sale inle- 
ligente, diversificate ^i originale. Diver- 
sele moduri de abordare a acestor 
puzzle-uri, precum 51 faptui cS jade are 
mai tot timpul aiaturi de ea un alt 
personaj cu capacitati speciale, de un 
real folos Tn timpul jocului, olera cateva 



La o micS plimbare pnn ora^ 



idei cu adevarat interesanle, la care 
ceilaiti producatori de 
jocuri ar 
trebui sa ia 
aminte. Oalta 
componenta 
Importanta a 
™meplay-ului din 

E, desintalnita 
mai toate jocurite 
consola, o re- 
irezinta mini -game- 
rile oferite ici $\ colo 
n joe. Cursele cu barca 
proprietate personals 
au jocurile Tntalnile prin 
irul Akuda au o impor- 
ija majora Tn „econo- 
iiia" jocului. Fiecare sucees 
vut fn aceste mini-game-uri 
i aduee apoi bani sau perle, 
ale pentru eumpararea 
.erselor „med-paek"-uri sau 
•rade-uri. 



^'a dragut ca sa fie 
evarat: 



Prima impresie pe care \\-o lasa 
BGE nu este una locmai Tmbucuratoare 
(din punrtui de vedere al unui jucator 



...;i o mlcS ie^ire Tn larg 




januene E004 19 



^ matur, care se ajteapta la un joe pe m3- 
sura varstei sale): Jade meditand ?ntr-un 
decor de desene animate, cu o muzica 
de o profunzime spirituals mult prea 
vioaie Tn fundal ?! cu ni^te culori teribil 
de vii. „Joc pentru copii", Tji vei spune 
instantaneu ji apoi te vei Tnlreba ce 
pilde (care nu o sS-i foloseascS nicio- 
data in viaja saracului copii) o sa fncer- 
ce producatorii sa-fi bage Tn cap. 3> a^^ 
o sa te Ireze^iti peste o ora, plimbandu-te 
cu barca prin ora?, uimit de frumusetea 
inocenta a locurilor, ji lotui Hi va pSrea 
cat se poate de normal. La o adicS, am 
fost atat de bombardaji cu j(Kuri violenle 
$i Intunecate, tncat am uitat ca poji fi 
acaparal de un joe chiar dacS este 
draguj, colorat, roz-bombon si 
politically correct. Stilul grafic din 
Beyond Good & Evil esle atat de... curat 
5i de naiv (tn sensul bun a! cuvantului), 
Tncat nu are cum sa nu te impresioneze. 
In plus, personajele cu care este popu- 
lata lumea din BGE, porcii care fac pe 
mecanicii, rinocerii alat de jamaicani 
Tncat ma surprinde ca nu a Tncercat nici 
unul sa imi vanda ceva iarba, rechinii 
cu probleme de atitudine sau berbecii 
care curajS pahare intr-un bar plin de fum 
sunt niste aparitii atat de surprinzatoare 
^i, mai ales, atat de simpatic realizate, 
Tncat nu poll decat sa-i indragejti. In 
general, toata tenta asta de desen ani- 
mal a la Disney TntSlnita In BGE este 



combinata cu cateva elemente foarte 
nelalocul lor ji asta, chiar daca suna 
stupid, se potrivejte de minune. La o 
adica, intrati Tn barul Akuda sau porni^ 
tnlr-o cursS de barci penlru a vi se oferi 
unul dinlre cele mai ciudat de nebu- 
nejti soundtrack-uri pe care mi-a fost 
dat sa le Tntalnesc Tnlr-un joe, si o sa 
Tn(elegeti despre ce vorbese. 

Tocmai din cauza asta sunt Tngrijo- 
rat pentru soarla jocului de lata. Dupa 
cum am spus mai sus, am devenit prea 
obisnuiti cu jocuri pllne de violenta 
gratuita pentru a mai avea euriozitatea 
sa Incercam un joe simpatic, colorat, 
fara sange si cu un personaj principal 
eu un bust prea putin proeminent. De 
altfel, jocul nici macar nu a intrat tn 
Top40 al celor mai bine vandute jocuri 
in prima saptamana dupa lansare, ceea 
ce mi se pare o nedreptate tngrijoratoare 
si Tncepe sa-mi adevereasca temerile de 



Inspre incolo 

Singurele probleme pe care le pot 
reprosa acestui joe (deh, trebuie sa ga- 
sesc si ceva de care sa ma plang) se 
refera la controlul personajului care, 
mai ales cand esti obligat sa lei earmele 
bSrcii, poate da cateva dureri de cap 
specrfice oricarui joe de consola. Dar 
nu este nimic grav si nu va va deranja 
chiar asa de tare. 

In rest, daca e sa vorbim de laude. 
Beyond Good & Evil este, fara doar si 
poate, eel mai bun joe de aeest gen (da, 
chiar mai bun decat Jak and Daxter). 
Are o atmosfera unica si teribil de 
simpatica, un gameplay surprinzator de 



'--. mari, un soundtrack demenlial... 
s^ „,Cfi mai, trebuie neaparat sa-l 
;]fticereati! 
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II, pun pariu ci 
kA ma mtorc, o 
\1hA trezesc cu un 
mortslru in fa^a 
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Acesta este locul 
in care mi-am Tncercat 
ce|e mai bune miscarj 
'' cu Rebecca. 
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Cuceri-m-a^ pe hartile voastre! 



Ca sa fie lucrurile limpezi de la bun Tn- 
ceput, sa le asez3m Tn ordine: dup3 
Civilization III a apamt Civilization III: Play 
The World, urmat deunSzi de eel mai 
recent expansion pack - Civilization III: 
Conquests. Dupa cum se vede treaba, eel 
pu[in sub aspectui numamlui de titluri, 
oamenii de ia Firaxis nu au stat degeaba in 
preajma celei de-a treia versiuni a jocului 



de strategie conceput de nea Sid Meyer. 
Dar ce se afl5 tn spatele energicului nume 

de Conquests, in afar3 de speranja de mai 
bine a unei fntregi comunitati de fani? 

Civ III: Age of Empires 

Ceea ce m-a frapal din start la Con- 
quests, ca si la Play The World, a fost 
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Unele cuceriri aduc izbrtor cu seria Total War. 

Vezi scenariile „Sengoku - Sword of the Shogun" $i „Middle Ages". 



efortui vizibil al producStorilordeacrea 
un joe de multiplayer/single player pe 
gustui tuturor. Contaminati probabil de 
febra shooter-elor de succes, Firaxis s-au 
decis sa umfle num3rul conditiilor de 
victorie (adica al tipurilor de joe} cu tot felul 
de artifieii imprumutate de la strSmojii de 
succes ai genului RTS. $i, uite-a^, pentru a 
Tnvinge Tntr-una dinlre eele nou3 cuceriri 
puse la dispozifie de Civilization III: 
Conquests, irebuie s5 construiejti cele 
sapte minuni ale lumii antice, sau sS 
transporti un anumit numar de artefaete In 
lerusalim (de^i artefaetele f3ceau de obieei 
picioare care le scoteau din lerusalim, m5 
rog...), trebuie sa transporti comorile noii 
descoperite Americi cStre Europa sau sS 
faci la|a flotei japoneze care ataeS Pearl 
Harbor ori corupliei ce macinS Imperiul 
Roman ji-l aipe Tn douS, Occident ji 
Orient. 

Evident, cele noua cuceriri sunt, de 
fapt, tot atStea scenarii destui de me^tejugit 
i\ laborios lucrate pentru a oferi o 
alternativa mai varialS clasieelor eonstructii 
de civilizatie cu care ne-am obi^nuit deja 
de zece ani. Acuma, ca unii sunt Tneantati 
de scenarii, iar altii le privesc eu indiferenja 
ori iritare, este o ehestiune de gust 
personal. Cert este eS producatorii lui 
Civilization III: Conquests au facut un efort 
real ^i series de a ne oferi cat mai multe 
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provoc3ri pe un engine strategic de Civ III 
ce nu pSrea capabil la prima versiune de 
asemenea acrobalii. FaptuI ca aceste 
cuceriri sunt disponibile si Tn muitiplayer 
este ca o cireas5 modificatS genetic pe un 
tort poieit cu prea mult3 frijca, dar Imbibat 
cu suficient sirop ca s3 nu te deranjeze la 
mestecat blatui un pic prea gros. 

Dac-ar fi fost ca substan(a principals a 
tui Civilization III: Conquests s3 fie cele 
nou3 cuceriri, pentru mine, eel pujin, acest 
joe nu ar fi existat. Deducefi de aici, Tntai, 
cS eu nu sunt un iubitor de scenarii, ci un 
jucStor de Civ extremist -ortodox, adicS 
dintre aceia care considera ca jocul Tncepe 
?n epoca de piatrS ^i se termini prin tipurile 
clasice de victorie din prima versiune de 
Civlll. 

Deduceti, Tns3, Tn al doilea rand, ^i 
faptui ca Civilization 111: Conquests nu este 
doar o colec^ie oarecare de scenarii, cu iz 
de Test of Time, ci o versiune series 
revSzuta ji adSugita a lui Civilization III 51 
Civilization III: Play The World. Acesta este, 
din punctui meudevedere, lucrul eel mai 
important Tn ce prive^te Conquests. 

Coruptura de tT'ecut 

Ca orice romSn Tngrozit de scurgerile 

de capital din buzunarul poporului In 
poporul buzunarului, ma tem de coruptie. 
5i nu era corup(ie mai na^pa decat cea din 
Civilization III, careodepS^eain proportii 
pans si pegrSsulia sa surata carpatinS... 
Micile ajustari aduse de patch-uri 
ulterioare sau de versiunea Play the World 
nu au rezolvat muljumitor problema 
dimensiunii exagerate a coruptiei. 

Dar lata c3 minunea pe care o ceream 
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cutojii sepoate 

produce, Tn sfarsit. Ea 

se numeste Secret 

Police Headquarters 

^i, de^i este o Small 

Wonder, efectui ei 

este mare. Secret 

Police HQacJio- 

neazS ca un al doilea 

Forbidden Palace, 

ceea ce permrte 

intinderea unei civi- 

lizatii pesuprafete 

mai mari, ffirS perico- 

lul aparitiei unui nivel 

exageratal conjpliei. 

Schepsisui cu Secret 

Police HQ este ca nu 

poate fi constnjita 

decat de guvernele 

comuniste-treci la 

comunism, faci 

politie politics, apoi 

revii lademocratie, iar 

efectui Secret Police HQ se pSstreazS. 

O alta parghie Tntru reducerea 
coruptiei este apari[ia unei noi categorii de 
specialisti, pe ISngS mai vechii entertainer-i, 
oameni de stiinfa ^i perceptori de taxe. Este 
vorba despre politisti: un punct de corup- 
tie este transformat Tnapoi Tn venit de catre 
un politist. Pe langS acesta a mai aparut un 
tip de specialist, inginerul civil, care adauga 
douS shield-uri la capacitatea de pro- 
ductie a orasului. Aparijia acestor tipuri de 
specialisti este posibilS doar mai tarziu Tn 
joe, dupa cercetarea anumitor elemente 
ale arborelui stiintific, dar ajutS la cresterea 
atentiei pentru fericirea populatiei, element 
destui de neglijat Tn jocurile de muitiplayer. 
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Map Making 







Dromon-ul, nava pe care o pot produce 
numai, uraaa!, preferatii mei - bizantinii! 

Forever Friends 



Este foarte bine cS, de la Play The 
World Tncoace, Tn Civ III exista muitiplayer. 
Atat doar ea, atunci cand te aliai cu un 
oponent, nu puteai sa TmpartSse^ti victoria 
cu acesta. Deci, orice aliante ai fi fScut, era 
dar ca la un moment dat irebuia s5-ti 
tradezi prietenii, daea voiai s5 ca^tigi. 

Un pas catre rezolvarea acestei situajii 
este fSeut in Conquests prin aparijia 
conceptului de Locked Alliance. Este 
vorba despre posibilitatea de a te alia cu 
anumiji oponenti, victoria fiind objinutS de 
catre Tntreaga alian^a, prin cumularea 
realizSrilor membrilor acesteia. Problema 











In cenlrul imaginii, langj Memphis, este un vulcan. Ciuma sau 
eruptiile vulcanite apar In Civ III: Conquests pe post de calaniil3|i. 



Polifia ft inginerii civili 
- agenfi ai prosperitatii. 
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este c3 aceastS Locked Alliance nu poate fi 
realtzata pe parcursul jocului, ci este 
specifics strict scenariilor. Asttel, Intr-un 
scenariu se pot prestabili atat compozitia 
aliantei. cat 51 rela(iile dintre multiplele 
aliante ce pot ti create in acela^i scenariu. 
O astlel de alianta dureaza de la tnceputui 
jocului pana la slarsitul acestuia si nu 
poate 11 Tntrerupta. 

Este limpede ca in single player se pot 
face scenarii de Locked Alliance cu 
gramada, dar cum stau lucrurile in multi- 
player? Aici nu exists nici un scenariu cu 
Locked Alliance; exceplte fac scenariile din 
cele noua Conquests, adica prea putine si 
limitate. Aici intervineexcelentul editor de 
Civ III: Conquests - editati un scenariu ?n 
care va creafi structura de aliante care va 
convine la momentui respectiv. Apoi juca^i 
acel scenariu in multiplayer. Este drept ca 
aliantele raman batute in cuie pe parcursul 
intregului joe, dar conceplul actual de 
Locked Alliance este, totu^i, un inceput 
care deschide posibilitatea jocului in 
echipa. Si poate c3 nu este un lucru r5u ca 
este necesara o mai buna apropiere a 
jucatorilor de folosirea editorului de 
scenarii. Abia astept net party-ul de 
sarbatort... 

IMervos ^i fericit 

Ceea ce ma caica pe toji neuronii 

disponibili alunci cand joe Play The World 
sau Conquests in multiplayer este faptui ca 
exista o latenta intre momentui in care dai 
o comanda unei unitaji si momentui \n 
care respectiva unitate executa comanda. 
Vrei sa deplasezi trupa cu pricina In 
stanga, ape^i sageata stanga ^i, dup3 



aproximativ o 
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secunda, se produce [- -^ 

5i mi^carea. Chestia 

asta este 
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Politica in Europa napoleoniana 



EXASPERANTA! Si 
degeaba dai disable la 
anima(ie, intarzierea 
execujiei comenzilor 
ramane. 

Ma rog. Civ III 
este un joe de strate- 
gic prea bun ca sa 
poatSfiinlocuitcu 
aituldecat Alpha 
Centauri, asa ca ori 
trecem pe acesta din 
urma, ori suportam cu 
stoicism mtzeria asta 
infernala de bug al 
intarzierii. Ceea ce nu 
este neaparal un capSt 
de tara, daca luam in 
considerare multimea 
de imbunatatiri adusa de versiunea 
Conquests a lui Civ III. Nu mi-ar ajunge 
jumate de revista pentru a vorbi despre 
toate, aja ca le-am punctat pe cele 
esenjiale. Dar merita pomenitS noua 
caracteristica de „atractie turistica" a 
anumitor minuni, ce aduc ceva bani dupa 
un mileniu de istorie. Sau aparitia unor 
triburi noi, impreuna cu doua caracteristici, 
„agricultural" sr „seafaring", care sporesc 
diversitatea jocului. Ori cele dou3 noi 
tipuri de guvemamant, feudal si fascist. Sau 
posibilitatea anumitor trupe de a face sclavi 
din prizonieri, ba chiar si de a-i sacrifica ul- 
terior pe acestia pentru marirea numaailui 
de puncte de cultura acumulate (Tn 
America Centrala). Ori nolle atacuri „sub 
acoperire" de care 
sunt capabile 
anumite unitati. 

Nu doar diversi- 
tatea sporitS 
caracterizeazaCivlll: 
Conquests, cat 
rezultatui bunei 
conceperi a 
elementelor de 
noutate. AdicS, 
important este faptui 
ca s-a adus mai mult 
echilibru in joe, 
conform principiului 
ca un joe de slrategie 
bun este un joe in 
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Doua minuni, Statuia lui Zeus (aici) si 

Cavalerii Tempiieri, produc unitati 

militare supermeseriase. 



careorice nasTsi arenasul, orice unitate Tsi 
are anlidotul, si numai ratiunea jucatorului 
este eea care face cu adevarat diferenta 
intre oponenti. Sub acest aspect. 
Civilization III: Conquests este un varfal 
domeniului. Sa nu uitam, insa, ca Civ III: 
Conquests inseamna si mai multa distracjie 
in single player, dar mai ales ?n multiplayer. 
Da, da, abia astept urm3torul net party!... 

■ IVtarkjsGhinea 
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\A/arlords IV: Heroes of Etheria 



Ce vremuri frumoase au fosl acelea in 
care s-a invenlal TBS-ul! Ce impact mare( 
au avut acele jocuri ce contineau 
cuvantui "heroes" Tn titlu! Pana si cele cu 
"warlords" erau faine. Insa totui tinde sa 
se duc3 de rapa, grafica sa se complice, 
iar restui sa se simplifice, lotul dezinven- 
tandu-se cu succes. Consumatele jocuri 
Warlords au fost pe gustui unei foarte 
mari categorii de IBS-i^ti, cu harfi de sute 
de ceiati ce trebuiau cucerite, cu nijte 
^campanii mull prea 
intinse 51 cu prea 



□ezinventarea TBS-ului 




multe nopti albite. Dar cum toate au un 

inceput si un sfarjit, si invenjiile se vor 
dezinventa la un moment dal. 

Viteza e de baza 

In celebra serie Warlords, care a cul- 

minat cu Warlords III: Reign of Heroes, 
trebuia sa-Ji folosejti eel pu^in trei extremi- 
tSti pentru a putea obtine ceva de pe ur- 
ma limpului pierdut. Aici insS, mul(umit5 
campaniei Internationale de indobitocire 
a gamer-ului, numarul extremit5tilor nece- 
sare s-a redus la doua, de fapl o pere- 
che... din care, cu Ibarte pujin efort, pu- 
tem sa mai reducem una. TotuI este sa te 
uili drept Tnainte si sa adopti complicata 
tactica "urm^lorul". Practic, la Tnceputul 
fiecarui scenariu prime^ti un contingent 
militarcu carepleci la lupta sau... mai 
a$tepti pana le create numaml si ^poi 
pleci. O gramada de lucruri interesante 
ipsesc cu desavar^ire, Cel mai important 
dinlre ele este faptui ca nu mai ai econo- 
mie absolut deloc. ~\\i trebuie bani doar ca 
s3 Tntretii armatele... a! si sa laci upgrade 
la oras. In rest, nimic. Dai End Turn panS 
iji orbe^te mausul optic ?i aslepti s5-li 
creasca armata. Slava Domnului, macar ai 
vraji In cazul in care pui mana pe un 
mage. Cand esti tare, pleci 5i cuce- 
resti toate castelele de pe harta, 
urmand ca misiunea sa ia sfar- 
sit. locul are ^i o poveste, nor- 
mala, lipsita de proprietatea de 
a dezinventa ji ea ceva. Macar 
alat, pentru ca in rest pur ^i 
simplu nu am ce spune. 

Ajutor! 

Aceste lucruri se 

intampla atat de des, meat 
ep deja sa doara. Dupa 









ce am jucat vreo ora, mi-am dat seama cS, 
daca nu am grija, Tn 2-3 ani o sa ajunga 
sa-mi placa jocurile acestea cu tendinje 
leguminante. Practic, intri Tntr-o pasa 
vegetala In care totuI ruleaza automat. Nu 
este vorba de pasiune, ci de elect 
Bixtonim...da, adicaTjitrececriza pe 
moment, Tnsa dupa aceea revine si mai in 
forta, iar nevoia de a prinde radacini pe 
scaun este tot mai acuta. 5i mai bagi o 
cloza... ca dupa un an sS devii o forma de 
relief. Pentru ca am tot zis de grafica, aici 
lucrurile mS multumesc. )ocul este vizual 
frumos, chiar atragator, Tnsa nu exagerat. 
Coloana sonorS merge, deji nu are nici o 
importanta. Adica la ce i-arfolosi o sonata 
unei stevii sau unui fir de pStrunjel, nu? 
A5 II vrut sa-mi placS jocul acesta, Tnsa 
riscul de a deveni dicotiledonat cu frunze 
cerate ^i pamant Tntre degete mi s-a parut 
prea mare. Daca voi credeji cS merita, ma 
puteti chema oricand sa va ud. 

Fotosinteza 

De^i cuvintele nu pot exprima indig- 
narea profunda pe care o simt, tolusi o sa 
va rog ca alaturi de mine sa scrieti petilii 
tuturor producatorilor de jocuri pentru 
gradinija de flori, in care sa le spuneti ca 
ceea ce fac ei este patologic. Suntem oa- 
meni si nu goblini, prin urmare avem ne- 
voie de unt si nu de margarina. 

■ l_ocke 
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The Sleep 



Sv\/ord 
3ping C 



Dragon 



George ^i 
IMico— J " 
celibate. . 
sau cuplu? 




Nu cu mull timp in urma ati avut 
placerea de a-i primi in casele voastre 
pe George Stobbart ji pe Nico Collard. 
Level a reu^it sa v3 ofere doua jocuri 
clasice ale genului advenlure: Broken 
Sword I si II, care urmareau piltaniile 
celor de mai sus. Conspiralii, silualii 
limita, confruMlari cu unele dinlre cele 
mai malefice personaje de care ali auzit 
pana acum, ciocniri de intelect si toate 
cele a!i putut urmari, cu prisosinta, in 
cele doua jocuri. lata Tnsa ca Revolulion 
Jkjftware au inteles cii nu ne putem 
^tura doar cu atat s" an lansat si al 
treilea joe al seriei. Broken Sword III: 



normal, a treia parte a seriei nu putea sa 
ne jFiveze de personajele principale (si 



^ww 



s 



lusem sa (inem la 
canul istct, dar cam necioplit, si la 
atea aia de frantijZQgic a, pe care 
deja o considera^HHRT data 
_Jop3rlanului acela de peste ocean. 5i 
tptusr, nu esle asa. A lipsit... 

Irftrebar*ea 

eorge al nostru a fost atat de prost 
TncSt sa nu aiba tupeul de a pune o 
impla intrebare. Dup5 ce s-au terminat 

pturile din partea .1 doua, 
atnericanul nostru s-a sim(it un pic cam 
stingher. Nu vroja sa renunte la 
libertatea lui. C^idera (^ este prea 
devreme pentru a se aseza si el la casa 
BL A^a c\\^ slrans timid mana 



frantuzoaicei (americanij au o problema 
sertoasa cu exprimarea sentimentelor), 
s-a urcat in avion si pa. Dus a fost. Biata 
fata Ti mai tinea inca poza pe un raft si 
se gandea din cand in cand la el. Nu-si 
dadea seama cu ce a gresit. La Inceput, 
Ti Irecuse prin cap s3-l sune pe un tip. 
Auzise ea de unul care face o emisiune. 
Parc5-i zicea: „D'amour". Vroia s^-i 
scrie prezentatorului, Michele Radiu, s' 
sa-i propuna s5-l caute pe George, sa-i 
duca un buchet de flori si sa-i ceara 
iertare pentru ce-a facut sau ce n-a 
facut. Poate reusea sS-l aducS la 
emisiunea lui si acolo, Tn fata najiunil, ar 



pacate, nu si-a dus planul la indeplinire. 
Michele asta nu prea era de incredere. 

Acum, daca este sa o spun pe aia 
dreapia, George este cam prost. Daca 
ati vedea voi cum arata Nico, cred ca ali 
arunca numai cu petale de trandafir fn 
laja pasilor ei. Are o statura de vis si 
niste forme... Mama! Anii n-au lasat nici 
o urma asupra ei. Ba, parca mai mull au 
Tntineril-o. Inalta, zvelta, cu bustui tare S' 
proeminent, Nico este visul oricSrui 
barbal. 

Dar, ca ?n orice poveste frumoasS 
care merita jucata, lucrurile nu pot sa se 
opreasca aici. Nu stiu daca diavolul si-a 
bagat codita pe undeva sau Cel de Sus 
a trimis un inger sa aiba grija de 
frumoasd franfuzoaica sau, pur si 
simplu, este mana destinului, dar cei 
doi se relntalnesc, Tnlr-o situatie de viata 
si de moarle. 





Inceputui e intotdeauna mai greu 



Avion, cu motor, ia-ma si pe 
mine !n zbor. 
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Via(a are Tntortocherile ei. Cei dpi 
pornesc pe urme diferite (unul de laiB ^ 
asasinarea unui cercetator prin Congo, 
celalalt de la uciderea unui dejtept in 
calculatoare, plin de co^uri, din Paris) ^i 
ajung s5 se retntalneasc3 datoritS 
legSturii dintre cele doua cazuri. 

In cele din urm3, povestea este 
plin3 de neprevSzut, captivaniS, cu tot 
felul de secrete de descoperit, de 
personaje de salvat, de lume de sc3pat 
de la distrugere, de tempi ieri ?i neo- 
templieri (a^tia-s de dup3 modernism). 
Jucdtorul va avea ocazia sd se plimbe 
printr-o mulfime de locatii, de la Congo 
pand in Irlanda, Franfa sau estui 
Europei. Fiecare locatie are farmecul ji 
specificul ei. Realizarea lor este ex- 
celenta. De fapl, prin Broken Sword 3, 
seria a f3cut marele pas la grafica 3D. 
O grafica foarte bine realizatS, bine 
gandita, cu aplecare spre fineturi (v3 
vorbeam de nurii frantuzoaicelor). 
Fejele sunt expresive ji bine retujate. 
Daca tot este s3 gSsesc ^i ceva rau, cred 
ca se puteau folosi mai multe poligoane 
la realizarea chipurilor, deoarece exists 
o oarecare nesincronizare Tnlre sunet 5! 
mijcarile buzelor. Texturile obiecteior 
au capatat Tn sfarjit personal itate, de^i 
parca sunt prea colorate cateodata. 

Irrfcerac^iuni 

Prin ultima parte a seriei, jocut a 
mai facut un pas: lipsa mausului. La 
inceput am fost de-a dreptul ingrozit de 
ideea de a juca un joe pe calculator fara 
maus. Este evident ca jocul a fast creat 
5i pentru console, de aici o interfata ce 
utilizeaza un numar de butoane egal cu 
eel al unui gamepad. Dupa o scurta 



perioada de acomodare, interfaja ji-a 
dovedit Tnsa ujurinta Tn utilizare. Puuj 
siroplu am folosit degetele mainii dil 



cu mediul. 
fi mai simple. De 
,./-ul este accesibll, 

iii'el ujor de folosit. 

^ combinatiilor dintre 
^^^^^^^..^JQ^entory s-ar putea sS 
avem mai mufte 63tai de cap, dar nu *" 
pentru multa vreme. PanS laMUH|pi. totui 
este intuitiv. t- ' 

Ceea ce m-a deranjal Tnsa a iost 
faptui ca nu exista o optiune de genul 
„always run". In joe vom avea dc m^ 
^i vom merge mult, iar sa strSbati td 
cu pas de meic este cam mult. Singi 
solutie care-Ji ramane este sa stai tot 
timpul cu degetui pe Shift. Doar atunci 
alergi. Daca toate jocurile ar fi a^a, cred 
ca ne-am alege cu sclerozS la degetui 
mic. .-, 

Dup3 cum stiji, punctui Tn cared- 
dau Tn bara jocurile third-person, 3D, 
importate sau construite §i pentru 
console, este mi^carea camerei. De aici 
vine Tntotdeauna problema, dar pot sS 
zic ca Broken Sv^'ord Ml esle facut cu n\^ 
mult cap. Bineinjeles cS exista o =5 

perioada de acomodare, dar ?n generewj 
camera nu pune probleme deosebite. m 
clipa Tn care ne deplasam dintr-o loca^ffi 
Tn alta si unghiut camerei se schimba, 
personajul va continua sa se deplasezej 
pe aceeaji directie pe care o avea 
Tnainte. Numai dacS ne vom opri, va 
irebui sa reconsideram lastele ce trebuie 
apasate pentru o anumita directle. tnsgLJ 
nu totuI este Tn regulS la camera. Dtjpf ' 
cauza perspectivei destui de Tnguste, 
exista momente Tn care zona pe unde 1 
trebuie sa Tnaintam este destui de ** 
ascunsa, iar gasirea solutiei devine Tn ' 
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S ceie din urm3 o chestiune de noroc. 
O alta schimbare vine de la 
interacjiunea cu NPC-urile. De data 
aceasta nu mai putem s3 alegem 
propozitia cu care sa continuam 
discutia, ci, prin alegerea unui simbol, 
vom stabili doar subieclul pe care s3 
evolueze dialogul. In cele din urma, 
totui se reduce la a consuma toate 
subiectele pe care le putem discuta cu 
personajul respectiv. Insa cajtigul cu 
care vine partea a treia a jocului este 
umorul. Nu vreau sa spun ca acesta a 
lipsit ?n primele doua parji, nici vorbS, 
dar acum par a fi unele dintre cele mai 
bune dialoguri pe care le-am auzil 
Tntr-un joe. Sunt pline de haz, cu o 




ActrifS trebuia si mi fac! 



urm3 de ironie finS, iar NPC-urile sunt 
alese cu grija ©. De exemplu: o fostS 
dansaloare de cabaret a carui bSrbat a 
p3r3sit-o pentru o cantSreata, o femeie 
agent de circulafie care este de fapt 
adepts a nu-?tiu-carei organizafii de 
demascare a extraterejlrilor ji Iucreaz3 
undercover etc. Farmecul dialogurilor 
vine si de la vocile personajelor ?i de la 
accentui specific fiec5ruia. Unele 
expresii sunt de-a dreptul Tncantatoare. 

AventurS 

Dupa ce-am jucat acest joe, nu am 
pulut decat sa ma bucur ca 
adventure-ul pur nu numai c3 nu a 
murit, ci a devenit chiar mai puternic. 
Broken Sv^ord III este un adventure 
clasic, unul Tn care personajul nu 
moare (Tn situajiile Tn care totu^i ai 
murit, jocul te reia cu 4-5 secunde 
Tnainte de nefericitui eveniment pentru 
a Tncerca s3 scapi de data aceasta), dar 
Tn care trebuie sS-si pun3 mintea la 
contributie. Exists puzzle-uri clasice, 
exisia allele mai noi, cu niveluri diferite 
de dificultate, dar fara s5 te puna Tn 
situatia de a te da cu capul de perefi 
deoarece nu gase^ti rezolvarea. In mai 
pujine cuvinte, este un joe la fel de 
piaeut, daea nu chiar mai plaeut decat 
primele. Inovaliile introduse de 
producatorii nu au reu^it $3-1 
Tndeparteze de la linia primelor, iar 
jocul T^i pastreaza , fara Tndoiala, 
aeeea^i savoare. Jucati-I! 
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%^ ... cum adica pe jine?! Pe nimenj, 
^ domnule! AdicS Tn sensul de ?ina de 
tren, nu de "cine". Pentru ca am lamurit 
aceasl5 paranleza, se pare ca Aurati a 
tot comunicat cu fanii apropo de 
versiunea de Trainz care a fost $\ pe 
CD-ul nostru full ^i s-au gandii ca ar fi 
timpul pentru un update. Cand ji-au dat 
seama cate vor de fapt sa faca, ^i-au zis 
cS atat din punct de vedere al 
marketingului, cat 51... de fapt, din punct 
de vedere al marketingului, eel mai bun 
lucru ar fi lansarea unui nou joe. 

Aceea^i palarte 

... dar cu o "different" MSrie. Pentru 
ca tot au luat o asemenea decizie, s-au 
pus oamenii pe treabS. Au luat vechiui 
engine 3D, care era deja suficient de 
pretentios, ji, Tn primul rand, i-au 
Tnmultit poligoanele. Au mai adaugat o 
serie de obiecte, cladiri statice sau 
functionale (cele industriale), diferite 
vehicule, de la automobile panS la 
buldozere 5i fadrome, unele cu funcjii 
precise, allele pentru demonstrarea 
necesitatii achizitionarii unei noi placi 
video. Peste ^i pe sub acestea au mai 
aruncat nijte vertex shadere, pixel 



□in nou pe ^ine 



shadere si un set complel de particule 51 
umbre, lucru ce a dus la reducerea 
incredibila a frame-rate-ului, pana 
aproape de disparijie. Insa din alt punct 
punct de vedere, peisajele arata acum 
mull mai frumos, chiar excelent, iar 
lumina se reflecta surprinsS de pe 
suprafejele curbe. 

... plus ca e mai bogata 

Partea cca mai frumoasa a jocului 
este reprezentata lolusi de adaugirile 
tehnice, cu scop functional, sau mScar 
semi. )ocul conjine Tn jur de 50 de 
modele de locomotive ^i vagoane (cele 
mai multe aparfin vechiului Trainz), 
care pot Tndeplini acum scopuri 
precise, fiind animate prin introducerea 
Tn proportie de 100% a tunctionalitalii 
industriei. Partea fizica ji de simulare a 
fost dusa un pic prea departe, insa 
nimic nu se compara cu sentimentele 
pe care le ai atunci cand conduci farS 
probleme o locomotiva cu aburi ^i cu... 
oameni. Majoritatea fiinfelor omene^ti 
au ramas Tn continuare imobile... dar 
poate ca e mai bine a^a. Dupa cum 
spuneam, introducerea industriei sub 
forma complet functionala va face ca 



acest joe sa aiba Tn general scopuri mult 
mai bine conturate. S-ar putea zice ca 
jocul are acum si o componenta econo- 
mica... de fapt chiar o are, insS tu, ca 
mecanic de locomotiva, te mi^ti Tn para- 
lel cu ea, fara o implicare directs. 5' rnai 
de fapt, asa este ^i normal sa se iniample. 

...^i fjzicul!!! 

Daca primul Trainz se adresa unei 
mase mai mari de gameri, Trainz 
Railroad Simulator 2004 are tendinta de 
a fi un pic prea dedicat celor cu rude 
mecanici de locomotiva, De^i are douS 
moduri de joe (DCC, respectiv 
Simulator}, eel din urma este mult prea 
stimulant pentru a te mulfumi cu DCC-ul. 
Insa aici apar probleme, care se rezolva 
cu timpul. DacS nu mere, puteji folosi 
Ai-ul... da, Auran va ofera controlul mai 
multor trenuri conduse de mecanici 
Al-ici, cSrora le puteti da comenzi dare 
$i specifice. Cu alte cuvinte, diversificare 
fSra prea mare bataie de cap. 

In concluzie, Trainz 2004 este o 
versiune mai buna, mai frumoasS (§1 
fizic) decat primul Trainz, ceea ce... zic 
eu, e un lucru bun. 

■ l_ocke 
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Thei sunt caile ce 
trebuie urmate 

Acum un an, PS2-uri!e au r3mas blocate 
cand au vSzut ce joe a scos Electronic 
Arts penim hardware-u! lor. Era verba 
despre LOTR: The Two Towers. Jocul a 
fost foarte reujit ?i putin cunoscut la noi - 
reujil datorilS licentelor pe care le are 
Electronic Arts asupra filmului 5! pove^tii, 
si putin cunoscut din cauza preferinfei 
romanilor de a folosi PC-urile Tn defavoa- 
rea consolelor (Tntr-un cuvant, prejul). 
Acum, probabil din cauza romanilor, EA a 
lansat al doilea joe ^i pentru PC, lucru 
pentru care le rSman ?ndatorat... ca romlin. 

Uncle apare Gandalf 

Avand in vedere ca tnceputui general 
a fost prezentat Tntr-un alt articol, voi 
Tncerca sS mS restrang voinicejte la un 
Tnceput mai actual, particular, cu alte 
cuvtnte, la eel de fata. Vechiul joe ne lasa 
undeva pe la bat3lia pentru Helm's Deep. 
In Return of theKing, toatesocoteiile 
Tncep odata cu descinderea cavalerului 
pe cal alb, alSturi de cei 5000 de cavaleri 
pe cai obi?nui|i. Vei intra brusc Tn pielea 
Vrajitorului Alb ^i vei lovi Tn stanga $\ Tn 
dreapta pan3 cand se va termina lupta. 
Poli lovi si dup3 aceea, dar ?n alt joe. 
Evident, Umk'Hai-ii si orcii vor fugi spre 
Insengard ji vor avea ghinionul sS intre 
prtn proaspSt crescuta padure a 
Huorn-ilor. $i uite asa, destinatia lor 
devine un vis neTmplinit, motivele fiind de 
'^~*in forestier. Mai departe, jocul, spre 
sebire de cartea lui Tolkien, Tncearc5 
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s3 urm3reasc3 linia filmutui pe cele trei 
planuri prezente acolo. Astfel, episoadele 
aventurii video se vor axa pe trei cai, una 
a vrajitorului cu misiunea lui cu tot, 
cealalta a regelui cu sabia lui cu tot $i a 
treia a hobbit-ului cu „mai pre^Ssu" lui cu 
tot. Nu cred cS are rost sS va vorbesc 
despre storyline pentru ca voi acuzat de 
plagiat. Plus cS nu am platit la Tolkien 
Enterprises pentru a putea spune c3 
„Tolkien a zis aia" sau „Tolkien a zis 
ailalta". In principiu, exista diferen|e mai 
mari sau mai mici fat5 decelebra carle, 
at3t in joe, cat si in film. Insa linia de baz3 
este aceea^i ?i, evident, foarte bine 
realizata. 

Spre mijkacul lui Mkkfle Earth 

A^dar, pe linia hobbit-ului. Master, 
PrejSsu si SAM trebuie sa taca Tn a$a fei 
Tncat s5 ajunga deasupra lui Mount 
Doom ^i s5 priveasca inelul cum 
dobandejte temperatura si pierde energie 
potentials. Dup5 cum spunea cineva, 
nimeni nu a zis ca va fi u?or. Pentnj ca 
acest lucru s5 se Tnlample si Tolkien sa-si 
poata termina cartea, au apSrut celelalte 
dou5 c5i. Pe de o parte, Gandalf Albul 
trebuie sa se gandeascS cum sS fac5 sS 
pregateascS „calea" pentru Tntoarcerea 
regelui, iar pe de alta parte, cei trei crai Tn 
frunte cu Aragorn trebuie sS facS treaba 
cea mai multS si mai grea: baiaia. Din 
motive de non-disclosure, nu va pot 
spune, de exemplu, ca va trebui sa va 
bateti cu regele celor morfi (si nici ca, de 
fapt, Tn The Knights of the Old Republic, 
Sith Lord-ul esti tu). Acestea, ca de altfel 
multe altele, trebuie descoperite, culese si 
digerate bine. 5i uite-asa, inelul se strange 
Tn jurul ochiului lui Sauron, lucru ce se 
reflecta s' Tn joe prin faptui ca la sfarjit cele 
trei cai se vor Tntalni. Daca aveli nervii tari, 
ve(i putea admira urletul trist al Golem-ului 
atunci cand cade printre microunde. 
Daca nu, pe net exista niste save-uri care 
va dau liber la tot arborele misionar. 

Tbhnica e totul 

Calitatea si numanji combo-urilor 
care pot fi cumparate cu experienja de 
lupta sunt impresionante si extrem de 
greu de retinut. Poate ca veti TnvSta sa le 
folositi pe toate, desi nu sunt necesare. 
Nu am folosit decat patru sau cinci pentru 
fiecare erou Tn parte. Un lucnj foarte 
fmmos implementat este asa numita „bara 
de perfeclionare" care, dupa un anumit 
numarde reusite, va deveni albastrS, 




adica perfects. Veji primi astfel un bonus 
de cateva secunde care face ca ntmeni si 
nimic sa nu mai poata sa va stea Tn cale... 
exceptand poate monitorul. Luptele sunt 
foarte bine realizate, cu tot ceea ce este 
necesar: zgomote, torente de luptatori 
dezlanjuiti si tot tacamul. 

Din punct de vedere gratlc, engine-ul 
3D nu este unul foarte pretentios, cu ex- 
ceptia fumului si a efectelor particulare. 
Arata suficient de bine si oricum veti uita 
de el dupa primele doua minute. La fel ca 
Tn vechiul joe, si aici exista acele superbe 
treceri de la film la decor 3D. Fanii filmului 
{% mai putin probabil, cei ai lui Tolkien) 
vor gusta adanc din aceste scenarii. Pe de 
alta parte, acest joe ramane unul pentai 
console, lucnj ce va fi simtil pemianenl de 
cei atasati foarte puternic de PC. Despre 
sunete pot spune ea pozijionarea 3D este 
o realitate si. daca dispuneji de instrumen- 
tele necesare, imersia va fi totala. Singurele 
lueruri negative evidente se refera la de- 
signul anumitor niveturi. Cei mai frustrant 
este acela al fugii dupa lupta cu regele 
mortilor. TotuI se surpa, iar tu trebuie sa te 
ferejti de bolovanii ce cad din tavan si sS 
mai si lupli cu hoarde intregi de monstri. 
Aici nu vei avea nevoie de skill, ci de mull, 
mult noroc. Personal, mi-a lipsit acest 
ingredient si am reluat acelasi nivei de 1 8 
ori. A fost un pic prea mult. In rest Tnsa, 
dificultatea jocului este Tn limite decente. 

LOTR pana cand? 

In concluzie, am si eu o anumita 
curiozitate legata de timpul care va trece 
pana cand aceasta nebunie Tolkien va 
lua sfarsit. Cartile sunt intr-adevar 



extraordinare si aceasta febra comerciaia 
legata de povestile lui mi se pare ca 
denota lipsa de respect fata de autor. Sunt 
sigur c5 foarte multi dintre fanii lui Tolkien 
sunt revoltati de diferitele forme pe care 
universul s5u le-a cSpatat. Sincer, nu am 
nimic cu Tolkien Enterprises, dar poate c3 
ar trebui sa mai strSnga teava cu licenfe, 
macar asa, de form5. Nu vreau sa 
mananc chips-uri si biscuti Frodo, nici 
salam Gandalf. Pe de alta parte, filmul este 
clar o capodopera. 



P.S. Din pacate, sunt putine imagini 
din film, iarmodul mu Iti player este doar 
de tip cooperativ, de pe acelasi 
calculator... Bleah! 
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The Lord of the Rings: 
\A/ar of t;he Ring 



□upa Dolly, acum Tolkien 



Nu va voi mai bSlmaji despre Tolkien ji 
despre toata mSgaria care iese din cartile 
lui. Amfacutacest lucru in articolul deThe 
Hobbit, ca de altfel si Locke, in articolul sau 
despre The Lord of the Rings: The Return 
of the King. Dupa cum ati pulut s3 vS da^i 
seama din cele doua articole mentionate 
mai sus, nici unul dintre noi nu este de 
acord cu toata aceasta panarama care iese 
din universul fantasy prezentatin trilogia 
Stapanul Inelelor. De data aceasta 
voi scrie despre dona de 
Warcraft III, in speta The Lord of 
the Rings: War of the Ring. Daca 
voi credeli ca jocul al carui review 
il cititi acum este un joe original, va injelati 
amamic. Nu prezinta nimic nou faja de 
Warcraft III, Tn afara de poveste si unitati, 
dar acest lucru era evident. Avand In 
vedere c3 jocul este facut de cei de la 
Sierra, ma asteptam ca jocul sa fie eel pu(in 
satisfacator, dar nu este bine s3-l prive^ti ca 
pe un succes evident, deoarece risti sa T 
consideri chiar mai prost decat este in rea- 
litate. Sper sa nu fie cazul acum, pentru ca 
mi-ar parea rau sa Ti dau o notS micS ^i sa 
va indue Tn eroare, doar pentru ca mS 
asteptam la mai mult, iar el este doar OK. 

Gharia lui Sauron 

Dupa cum suntem obisnuiti din restui 
strategiilor jucate panS acum, ^i Tn LOTR: 
War of the Ring exista campanii diferite cu 
fiecare dintre cele doua forte implicate Tn 
conflict. Veti putea juca Tn campania care 



este de partea Binelui ji Tn cea care este de 
partea Raului. Producatorii jocului au gasit 
normal si ne sfatuiesc s5 jucam prima dat5 




campania cu cei buni, 
cu toate c3, daca ar fi sa 

le iei Tn ordine cronologica. ar fi 
fost mai bine sa se poata Tncepe 
cu cea a celor rSi. Partea tn care 
joci cu orcii se petrece cu cateva mii de 
ani Tnaintea episodului prezentat in trilogie 
5i Tn campania cu oamenii, dwarfii si elfii, si 
descrie, cu aproximatie, modul Tn care 
Sauron a reusil sS iritineze lumea cu 
atingerea sa diavoleasca, cum a pus mana 
pe Isengard si cum a putut line sub control 
atatia ani teritoriul luat cu forta de la elft. In 
partea a doua a jocului, prima dupa reco- 
mandarea producatorilor, vei recuceri si 



curSta tot ce a atins Sauron Tn campania 
orceasca. Recomandarea mea este sa 
jucaji cu orcii mai Tntai pentru a avea o 
continuare fluenta a povestii. Tot ce v-am 
spus acum este, Tn linii foarte largi, poves- 
tea jocului. 

Pentru a v5 face o idee si mai concretS 
asupra ei, va voi spune cateva dintre 
ucrurile pe care vei fi nevoil sa le faci Tn 
ambele campanii. Mai Tntaitrebuiesastiti 
ca jocul nu urmarejle de-a fir a par car- 
tea. Producatorii si-au permis sa mai 
umble c3te un pic la firul epic aJ 
povestii si s3-l adapteze Tntr-un fel 
aparte, pentru a se putea potrivi unei 
strategii. Nu se putea urma pe de-a-ntregul 
ce slim noi din carte, deoarece nu se putea 
explica Tn nici un lei necesi- 
tatea de a construi baze, 
de a face upgrade- 
uri si de a cerceta 
Tntregi ramuri 
tehnologice. jocul are, din 
nefericire, si niste lacune 
in poveste, goluri pe 
care daca stai sa le 
analizezi, ceidela 
Sierra nu le-au umplut de nici 
o culoare. Sa va si explic de ce: 
prima misiune a campaniei 
elfo-piticD-umane are ca scop urmarirea 51 
capturarea gollum-ului. Dupa ce nu este 
prins nici Tn a doua misiune, acesta dis- 
pare cu tot cu inel sub protectia lui Sauron, 
dar inelul apare In [xjsesia lui Frodo spre 
sfarsitui acestei campanii. Nu se spune nici 
de ce Sauron nu a luat direct inelul lui 
Smeagol si nici cum a ajuns Tn posesia lui 
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Frodo. O nebunie povestea asta. In fine, 
trecem peste... Alte misiuni mai sunt celein 
care se asediaza Minas Morgul, atacui 
asupra celor din Helm's Deep, cucerirea 
Dol Culdur-ului de c3tre Sauron 5.3. m.d. 

Gameplay sau nu 

Alt minus al jocului apare la ganne- 
play. Este cunoscut ca unul dintre punctele 
forte ale unei strategii care se respects este 
tehnologia ^i avantajul pe care ea (i- 
aduce pe parcursul jocului. Cu toate ca si 

. Tn The Lord of the Rings: War of the Ring 

\ exisla destule upgrade-uri, nu te vei t'olosi 

deele, deoarece forja unilafi lor este 
inegal distribuita, nefiind pusS la punct 
o balansare a caracteristicilor unitStilor. 

■^^ A^ca, Tn Campania de partea Binelui 

'•^ ~ amfolositdoararcasiielfi, 
ti^^jr*^ nedetectabili de catre unitaSi 

normale, cu toate cS Tn majoritatea 
mrsiunilor puteam beneflcia si de 
puterea bruta a dwarfilor si de lu^eala 
cSlaretilor din Mordor. Nu era 

V "■- . nevoie: puterea de atac a arc:asilor 

^*, eltl este eficienta Impotriva oricarui lip de 
unitate inamica. 

De partea cealalla sunt uruk-hai sau 
horadrim slayer, combinati cu wrath. Uni- 
tatile de elita ale orcilor fac fajS oricfirui tip 
de unitate inamica, iar wrath-ul este nece- 
sar intr-un grup, deoarece este singurul 
care poate detecta unitatile ascunse. RestuI 
tmpelor sunt doar de umplutura, dar 
mScar au avantajul de a fi ieftine. 

Dupa cum Ti statea bine unei clone 
Warcraft III, nu puteau lipsi nici eroii. Ace?- 
tia sunt destui la numar: Tntreaga pleiadS a 
trilogiei, plus aiti cajiva, fiecare cu propriile 
sale abilitSti speciale. Unul dintre cei mai 
tari eroi este Saruman, care poate sa ture 
orice unitate a inamicului, cu excep(ia ero- 
ilor. Pe langa acesti eroi, Tn War of the Ring 
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s-au mai implemental si 

asa-numitele Fate Powers. 
Acestea sunt asemSnatoare cu 
puterile oferile de zei in Age of 
Mythology ji se pot folosi Tn 
functie de Fate Poinl-urile pe care le ai. 
Acestea se obtin tn functie de cate unitaji 
inamice ai distrus. Cu cat mai multe 
puncte, cu atat mai multe puteri ale sorfii 
poti folosi. Alta Tntrebuinlare a acestor Fate 
Points este obtinerea abilitatilor speciale ale 
eroi lor si posibililatea de a-i Invia Tn cazul 
Tn care au murit. Destui de interesanta 
aceasta gaselnila cu Fate Points si Fate 
Powers. 

Ce se vedet ce se vede? 

Nimic nou sub soare. Engine-ul folosit 
in The Lord of the Rings: War of the Ring 

seamana foarte mult cu eel din Warcraft III, 



deci nici m3car nu merita mentionat felul 
in care arat3. Aceeasi posibilitate de a 
apropia cat de cat camera de unit3(i, dar 
fara a o putea roti, aceleasi culori tipatoare 
pretulindeni, acelasi fum si aceleasi 
miscari. Cred cS a^i prins ideea. Sunetele 
nu sunt nici ele o capodopera, fiind 
aceleasi din Warcraft III, doar vocile 5! 
cuvinlele fiind diferite. 

Cam asta ar fi The Lord of the Rings: 
War of the Ring si tot ce TnseamnS 
el pentru noi. Fanilor Warcraft 
li s-ar putea parea ca e 
un add-on 
si asa ar 
putea sa-l si 
primeasca dar, 
din nefericire, el 
este un joe de sine 
statator, cu propria sa 
[joveste. Nu este cine stie ce si nu 
prezinta prea mare interes. 

■ Konise 
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The Hobbit 

Ce pacat, ce pacat 

Ca pH:icul s-a-necat: 




Tatuca Tolkien mai are un motiv s3 fie 
mandru de succesorii s3i. Sierra a intrat 
in nebunia „Tolkien franchise" pentru 
ca nu se putea s3 nu sara ^i ei pe 
pl3cinta care se cheamS The Lord of the 
Rinjjs. Nu de alta, dar sunt bani de supl 
ji orci de omorat. The Hobbit este eel 
de-al patrulea joe bazat pe trilogia ine- 
lara caruia i se face review Tn acest 
num5r al revistei. Dac3 ne strofocam, 
era chiar al cincilea deoarece mai 
dadusem peste un viitor joe lolkienesc, 
un MMORPG ce are la bazS univcrsul 
Middle Earth. In halul Tn care se bat 
aptia pe iicenle, se pare cS pe la anut 
prin vara, LEVEL se va transforma Tn The 
Next Level of the Ores Kicking Ass 
Team. N-ar fi fain? Sunt sStuI panS peste 
cap de tot lam tam-ul ce se face Tn jurul 
lui Aragorn, Sauron, Saruman ^i mai ^tiu 
eu cine. A fost fain la Tnceput, ba un 
film, ba un pac pac campenesc, dar 
acum parc3 Tntrec orice limita. Nu mai 
moare Frodo ala odata... O s3 tl caut 
prin to!i Carpalii ^i o sS Ti tSbScest 
fundul daca mai fuge mult cu inelul 3la. 
va dali seama c3 dac3 mai apar multe 
jocuri bazale pe pove^tile lui Tolkien, 
nici nu o sa mai avem ce si jucSm. 
Imediat o sei aparS |;jalf Life 3, }n care 
inri rrtliil.uniii Legolas pierdut prin 
Compound cu peste 
250.000 de ani Tnainte sa se nasca 
Cordon Freeman, un Legolas care rupe 



salvatorul p3pi 
universul PacMan. 



ic3 ma mai 



apara 5i un film cu Sus. 

rolul u^i Tom Cruise ji 

salveaz3, din grepeala, pe Sluron dm~ 

ehfearele a doi predalori de line. 

Fra^m inelului a murit 

... sper eu. The Hobbit este cartea 
precedenl3 trilogiei ultracunoscute. In .j 
respectiva carte afia lumea cum de-a • 
ajuns inelul Tn comunitatea hobbitiar^ 
si ce rol a avul Gandalf Tn loata 
tara^enia ce a urmat. jocul urmarosite pe 
un p^^^^nator peripeliile lui Bilbo 
Bagg|^BBrn3rat de hobbit ce se 
treze^to tras dc c3tre at 
Gandalf ^i hoarda luijj 
avcntura ce Tl dep35^^_ . . 
Tntr-o dimineata, dup3 ce Bill 
servit eel dc-al treilea mic dejun! : 
facea ca Gandalf, fiind prin zona, Ti 
caica pragul lui Bilbo. Brusc, fiind Tn 
lipsa de personal, Tl trasnr^" ~ ' 
cumplita ^i Tl atrage pe sS, 
aventura vie|ii sale. Vrajitorul i 
lent insojea o ga^ca de aiti pitici, * 
pe numele lor concret, aflaji Tntr-un , 
quest de preamarire a stramo?ilor lor. Ei 
se aflau pe drumuri de o gramada de 
vreme ?i c3ulau comoara unui dragon 
nenorocit ce furaso setui de argintarie al 
i unuia dintre dwarfi. Ca ni^te 
ori ce se aflau, pittcii au 
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plecat sa recupereze posesJunJle de 
drept ale rasei lor, plus sS mai ia c3te 
ceva din averile grofului de dragon, 
doar a?a, ca despagubiri^ProblemJ' 
par^ivci Tn care ^^j^MD el era u 
ordin jorEanizat d^BTObeneficii' 
IB|de profesie, * 
des3v^it I3( atu^ mecank; c 



caverna dragonului. nimeni pana aci 

lete ca a^a a pleat Bilbo Tn galeata prin cap de und 

fara fund a avenlurilor cu multi[jlc Inginerle de pov 

valence cinegetlce, filnd eel pe t are a pan3 acum nu a 

cazut mtigareata ^peraclului fcnomenal. Tn faja lui Sierra! 
Ce Tl deranja pe el nu era cS a fosi alras 

fSrS mil5 Tn aceste peripejii care nu Tl ^^^ lumea a 
priveau In nlci un fel, cl faptui t a cl nu 
se pricepe deloc la I3catu5erie. Tot ce Bilbo se lot 

jtie esle sS m3nance de cinjpe ori pe zi de vagSuni, care 

fSra sa i se apiece. 5i a?a se trezesle f3cule... Tn viziu 

Frodo... aaaa... Bilbo ca pleaca spre nefericire, jocul 

(Sr&mu! fermecal unde un dragon Nu tu acolo o fe 

^la^luie^te de mii de ani, fara sii mai magnific sai 

deranjeze pe nimeni Tn special, doar Tolul esle cam f. 

niple oi, a^a... ?n general. Pe drumul are unele scSpai 

faimS 5i glorie, dar de-a lungul per lotal este un 

ia pe mul|i prieteni i-a Msal pe Impresionanl stt 



nimeni pana acum. Nici nu Tmi trece 
prin cap de unde le-a venit o asemenea 
inginerie de povesle pe care nimeni 
pana acum nu a mai folosit-o. $apca jos 



□ar lumea a supravie^it 

Bilbo se tot strecoara prin tot felul 
de vagauni, care mai de care mai artistic 
facule... Tn viziunea unui hobbit. Din 
nefericire, jocul arala a^a cum e: nasol. 
Nu tu acolo o fetita mai acStarii, un cal 
mai magnific sau un dwarf mai barbos. 
Tolul este cam fad ^i, cu toate ca mai 
are unele scapari drSgute de peisaje, 
per lotal este un mare ... cu mo|. 
Impresionanl stS la partea sonora. 



m^Tginea drumului, Bilbo se ■HBM'^''^^'^*' ^'"^P ^^ °''^ Tntregi asculfi 

este cu niste lutii, m3nanc3 ilff""^loate uverturile tolkienice posibilc, cu 



ejte cu ni^te lupi, m3nanc3 ufr 
)ez Tn timpul unui vizile de 
curloazie la nijte prieleni ogrii, gase^te 
'^^"liecatoarea sabie fermecala Sting, " 
gjumineaza ca neonu' cand se 
dujmanul $i se slingc ca 
bricheta cand ace^tia pleaca. 

Multe ?i nenumSrate sunt aventurile 
celor cativa prieteni pe care Tl prinde 
noaptea de multe ori prin padurt sintstre 
Sipline de carcSieii lugubri la Tnfa!i$are 
gri la iniFTia lorlmpictrita. Daraici 
este momentui si nici timpul sa vS 
HJi capul cu prosiii, < i trebuie sa vS 
besc Tn detaliu despre un joe 



toate uverturile tolkienice posibilc, cu 
un recital Cotabila de zile mari. Ce pot 
sa mai zic... puneji repede mana pe 
' jle bani ^i fuga la magazin. Macar 
sntru recitalul Cotabija, ^i lot merita. 

atat nu vi-l pot lauda. Nu 

p. 

■ Koniec 
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> nu a mai auz 
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Am vSzut primul film din seria Star Wars 
cand eram prea mic ca s<i inteleg ceva. 
Ins5 mi-a placut... Am revSzut Tntreaga 
serie (de fapt, doar primele trei filme) multi 
ani mai larziu, Tn timp ce mancam un 
sandvi5 (al naibii sandvi?, de m-a (inul 
atat) ?i ma chinuiam sS vSd ce se Tntampla 
pe monitorul din fata mea. Mi-a piScut ji 
mai mult. Cel pujin edi|ia revSzutS, 
modificata 5! Tmbunatatita m-a uns la 
suflet. Curse printre copaci, alieni mici ji 
pSro^i langSaltii la fe\ de paro^i,darmari 
51 rai, roboli gigantici, Darth Vader care e 
un alb cu voce de negru... ce mai, un 



clasic! 5i apoi m-a pus naiba (a se citi: The 
Dark Side) s5 Tmi cumpar bilet la cinema 
pentru Episode I: The cum Ti zicea... Dup3 
ce c§ am stat Tn primele randuri 5i tmi fu- 
gea privirea dintr-o parte Tntr-alta a ecra- 
nului ca sa citesc sublitrarile de mi-am 
sucit gatui, lllmul m-a ^i dezamagil pentru 
cS a fost clar o porc3rie. George Lucas, ia- 
ti forta si fa altceva cu ea, numai filme nu! 
A urmat episodul doi, care nu a fScut 
altceva decat sa confirme c3 seria Star 
Wars e pe duca ^i ca Natalie Portman e 
totu^i buna. Cativa ani (^i cateva sute de 
produse comerciale bazate pe licenta Star 



Wars) mai tarziu, m-am trezit ?n fata lui 
Knights of the Old Republic, gandindu-ma 
catdejalnic mi separeuniversul asta Star 
Wars. La o adica, nu ai cum sa respecti o 
licenta, un univers (fie ca este folosit ?ntr- 
un film sau Intr-un joe) care se 
Tncapajaneaza sa foloseasca aceea^i 
introducere de doi bani, cu un text galben 
chinuindu-se sa se Tndeparteze Tn spatiu, 
Tnclinat numai atat cat sa nu poti citi nimic 
pe el, numai pentru ca Tn 77 era o chestie 
ultimul racnet ^i super-originala. 
Oameni buni, lucrurile evolueazS! 
Trezirea! Ca va mor fanii... 
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Bio\A/are... 

Trebuie sa recunoajteti cS singurul 
succes notabil din ultimul timp al Tntregii 
licence Star Wars s-a datorat jocurilor pe 
calculator, ji vorbesc aici despre Jedi 
Knight. Un joe SW care a reu^it, dupS 
mult, mult timp, sa cucereasca publicul 
si criticii. 5' de?i Jedi Knight este f5r5 
Tndoiala un joe de exceptie, nu a excelat 
la capitolul b3gatjn_boal3_fanii_- 
Star_Wars, producStorii orientandu-se 
mai mult pe gameplay decat pe crearea 
unei atmosfere fidele universului din 
care face parte. Bravo lor, au facut o 
treabd bunS $i au o bere de la mine data 
viitoare cand tree prin oraj... 

5r aici intra Tn scen5 BioWare, care 
reu^esc sa sparg3 gura targului de Xbox-uri 
cu un RPG pe care toata lumea Tl declare 
ba jocul anului, ba jocul 
anului, ba jocul anului... r" 
pe Xbox, evident. Probabil \ 
c3 domnul Lucas este foarte \ 
fericit ?n momentui asta, tar 
fanii nu Tnjeleg cum de a I 

aparut un joe atat de bun, \ 

bazat pe untversul SW, la un \ 
timp atat de scurt dupa celalalt \ 
succes m materie de jocuri (Jedi T 
Knight). Noi ne sc3rpin5m Tn \ 

cre^tet ji, din dilerite motive (ori \ 



cS nu a venit jocul pentru Xbox Tn 
redac^ie), ajtepttim versiunea 
pentru PC ca s3 verific5m dacS aia, 
eonsolistii, au dreptate sau ne-au \ 

speriat degeaba. 

5i a?a te treze$ti pe o ditamai na- 
va a Republieii, nervos (sau nervoasS, 
dupa preferinje) nevoie mare ea te 
ataca nefericitii aia de Sith ?i, pSna s5 Tji 
dai seama ce se Tntampl5, Koniee se 
Tnchidetrei nopti la rand Tn redacjie ?i Tl 
gasejti de dimineata bolborosind ca „e 
fain joeu' aeesta", cioLAN fumeaza tigara 
dupa tigara, nervos ca si-a strieat salva- 
rile, iar Locke joaea NFS Underground, 
dar cu siguranta se oftica pentai ca nu 
are timp ^i de KotOR. 

Cei de la BioWare au preluat ideea 
lut taica Lucas din ultimele filme ji au 
deeis sa plaseze aetiunea jocului eu mai 
mult de 4000 de ani Tnainte de tot ce a^i 
jtiut pana aeum, cand Darth Vader si a 
lui Death Star nu erau nici macar Tn stare 
de concept TndepSrtat. Doi dintre eei mai 
mari maestri Jedi, Revan ji Malak, au 
cazut de partea raului (Dark Side) si se 
pregatesc sS conduca armatele Sith 
tmpotriva Republieii. Revan este omorat 



Tntr-o lupta legendara de si mai eelebra 
Bastila, unul dintre cei mai puternici jedi 
la vremea aceea, dar Malak Tsi continua 
lupta si ameninta din ce Tn ce mai mult 
Republica si stabilitatea Tntregului Uni- 
vers. Tu, trezit devreme pe nava de care 
va spuneam mai Tnainte, pornesti sa o 
gasesti pe Bastila si sa o ajuti sa Tnfranga 
fortele Raului. 

...sau de ce George Lucas 
ar trebui sa se pensioneze 

De ce? Pentru ca cei de la BioWare 
(canadieni faini, ca doar nu suntem ame- 
ricani ca sa facem misto de ei pentru 
asta) au reusit sa realizeze eeea ee 
nici unul dintre eele 



\^ 



I recente Epi- 

soade nu a putut: sa ma atraga 
din nou tn universul Star Wars si sa ma 
faca sa-l Tndragesc mai mutt ea nieiodata. 
FaptuI ea au plasat aetiunea jocului de- 
parte de eeea ce stiam pana acum a re- 
prezentat o decizie mai mult deeat salva- 
toare, pentru ca le-a permis sa 
exploateze universul Star Wars fara a 
recurge la deja atSt de cunoscutele per- 
sonaje sau evenimente, dar pastrand Tn 
acelasi timp legaturi destui de pulernice 
cu originalui ea sa nu te simti pierdut 
printre noutati. 

Mai mult deeat atat, modul Tn care 
este structurata povestea, felul Tn care 
evolueaza si faptui ca tu esti implieat 
pana-n gat in ea (si asta se simte) reujesc 
sa te faca sa te simti ACOLO, important si 
mai ales atent la si fascinat de toate 



detaliile lumil care (i se arata Tn fata ochi- 
lor. De-a lungul jocului vei avea posibi- 
litatea sa ealatoresti pe mai multe pla- 
nete, mai mult sau mai putin cunoseute, 
din universul Star Wars (Tatooine, 
Korriban etc.), fiecare dintre acestea dez- 
vaiuindu-ti o noua faja a mediului poli- 
tic, economic, militar si ce mai vreli, Tn 
care T(i desfasori activitatea. De la com- 
plexitatea situatiei planetei pe care se 
lafla academia Jedi (eavaleri Tndeajuns 
|de buni Tncat sa Tncerce sa salveze 
uumea, dar prea putini ca sa ajute 
pulatia propriei planete), pan3 la 
himbarile extreme prin care trece 
brriban (unde populatia de 
/Vookie prefera sa intre Tn sclavie 
jpentru a putea supravietui) sau la 
-■» soarla Taris-ului (mandria Repu- 
^ blicii), toate acestea reusese sa 
(k. creeze un univers complicat s' 
t . toemai de aceea credibiL 
' \ Mai mult decat atat, perso- 
Vnajele din joe contribuie si ele 
* la crearea unei atmosfere Star 
Wars veridiee. Fiecare dintre 
acestea (si ma refer aici tn 
principal la cele din party-ul 
.^- tau) are o poveste pe care o 
vei descoperi pe masura ee avan- 
sezi Tn joe. 3i, Tn plus, Tncetul cu TncetuI 
se vor dezvolta rela(ii nu numai Tntre 
personajul principal (tu) si cele secun- 
dare, dar chiar si tntre personajele din 
party-ul tau, eeea ce este un lucru mai 
mult decat interesant. 

In plus, poate cele mai impresio- 
nante aspecte ale jocului, care ajuta 
enorm la atragerea jucatorului Tn univer- 
sul Star Wars, sunt engine-ul grafic si 

Sunt eu. Cu ochelari $i rau! 
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\ partca de sunt?!, ambele exielenl reali- 
zate. Modul ?n care sunt concepute lo- 
catiile din joe, alaturi do calitatea excef^ 
(tonalS a engint'-ului gralic 
(luptele sunt un deliciu vi-;ual), 
face din Star Wars: Knights o'^ 
Old Republic unut dintre eel 
atrSgSloarc ^i mai impresion; 
jocuri din ultima vrerne. C3l 
sunet, pe langa soundtrack-ul cu 
care sunt I'amiliarizati lot! lanii Star 
Wars, veji t*i placut surprin^i de 
calitatea vocilor, protesionist realU 
ca pentru orice joe de bugel mare, ca 
se respecta. 

insa ceea ce face cu siguran(5 de- ' , 
liciul celor care triSiesc experienta KolCMl 
esle faptui ca jocul i|i ofera posibilttalea 
de a fi r5u sau bun, de a merge pe Dark 
Side sau pe Light Side, de a omurT irK>- 
centi sau de a ajuta pe ioat5 lumea... Asta 
nu ar avea nici o valoare dac5 nu s-ar 
resimti Tn joe. Nu este cazut aici pentru 
ca, pe langii influenjele acestor alegeri 
asupra gameplay-ului (despre care o sS 
vorbesc mai Tncolo), direcjia pe care o 
urmeazS personajul t3u (spre Dark sau 
spre Light) se resimte daca nu In evolufta 
generals a pove^tij, mScar ?n fiecare dia- 






log 5i Tn atitudinea celor- 
lalte personaje fat3 de 



A fi sau a nu fi rau 

Sadetaliem.-.Star 
lars: Knights of the Old 
jpublic este primul joe 
care am ales sS merg 
tmplel pe un personal 
i:ut de partea rSului. 
: inceput a fosl o de- 
Eiede moment. De 
erne ce Koniec deja 
iiomise in joe cu si ujmi 




nge la fiecare 
rasam ae soarepe Taris, eu am ales (de 
dragul unei mai niari „palete" de 
experien(e) sS tmi bag picioarele ji sabia 
laser In toli si in toate. 

Sa v5 spun Tnsa despre conceptut de 
RPG din spatele lui SW: KotOR. Jocul de 



faJS se bazeaza pe regulile AD&D dispo- 
nibile Tntr-o campanie mai mult deeat 
celebra, construita pornind de la univer- 
sul Star Wars, dar cu reguti Advanced 
Dungeons&Dragons. Ultimul joe de la 
BioWarc, bazat pe regulile AD&D, pe 
care am avut ocazta sa-l joe, a fost 
Neverwinter Nights, iar ideea ca Star 
Wars: KolOR ma va pune in ia\a aceio- 
ra^i extrem de eomplexe reguli ma speria 
un pic. Nu ma tn(elege!i gre^it... NWN 
este un RPG foarte bun, Tnsa faptui ca te 
punea in fala atalor opjiuni din care nu 
puleai sa diegi deeat o frac(iune putea 
deveni stresant. Acum nu sjtiu daca asta 
este motivul |>entru care lucrurtle s-au 

J* simpiificat in KotOR. Poate ca 
sla se daloreaza faplutui ca jocul a 
bst ganriit (x^ntru Xbox (care nu prea are 
"'""tori obisnuiji cu aja ceva) sau, pur ?i 
ilu, Campania AD&D Star Wars nu 
at^t do complexa precum celelalte. 
t este ca toala aceasta simplificare 
se pare de bun augur. Nu va neli- 
ilifi, jocut r,1mane un RPG Tn care Tti 
dtci Tn nivei personajele dupa cum 
nga muschiul tau, Insa opiiunile 



mar restranse, ceea ce t(i per- 
f Sia te concentrezi mai mult 
|c eu) asupra personajului. In 
^ sa iTt baii capul ofticandu-te 
[nu ai ales nu-^tiu-ce putere 
leciala. 

Revin la posibilitatea de a 
lege intre Dark Side si Light 
tde... Desi la Tncepul aceasta 
; nu pare sa tnfluenjeze 
aitccva decal modul In care te privesc cet 
din jur sau c^t de dur pofi fi Tn conver- 
satii. lucrurile se schimbS mai Tncolo. 
Mai exact din momentul in care devti 
)edi si ai acces la diverse puteri speciale, 
multumita Forfei pe care o ai Tn tine. 

Fortele speciale pe care le pofi do- 
bandi si folosi de-a lungul jocului se 
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impart in douS man categorii: Dark $i 
Light (Ce surpriza!). Cele Light sunt de 
obicei puteri defensive (heal-uri sau 
diverse protectii), pe cand cele Dark sunt 
mai mult ofensive ji extrem de destruc- 
tive. Cu cat e^ti mai mult spre Dark sau 
spre Light cu personajul tau, cu atat e^ti 
mai eficient tn folosirea puterilor aferente. 
Daca e^ti Dark, atunci un Force Light- 
ning (putere Dark) iti va consuma mai 
pulin5 Porta (careeste limitata, darse 
regenereaza cu timpul) decat un Heal 
(putere Light), si invers. Astfel, jocul te 
obligti cat de cat sa mergi pe extreme: ori 
foarte rSu, ori foarte bun. Asta nu In- 
seamn3 c3 nu poti sa fii cat de cat neutru, 
dartn cazul acesta atat puterile Light, cat 
ji cele Dark \\i vor consuma la fel de 
multa Porta. 

Care este diferenja si care sunt avan- 
tajele celor doua extreme? DacS o tei pe 
calea Binelui, vej avea posibilitatea de a 
ajuta mai multe personaje, de a face mai 
multe side-quest-uri jii, evident, de a 
cajtiga mai multa experienta. Insa calea 
Raului este mai rapida. Nu de alta, dar 
nimeni nu \\'i da puncte de Light daca nu 
omori pe cineva, Tnsa poti fi sigur ca o sS fii 
„rasplaiit" daca bagi laseru' tn fiecare 
amarat ce face grejeala sa-ti ceara ajutorul. 



isaunu? 

V-am spus mai 

Tnainte ca cei de la 

BioWare au simpltficat 

cat de c3t conceptui ■- 

de RPG din KotOR, 

reducand numSrul de 

opiiuni cu care sa-ti 

bati capul. Ei bine, nu 

... ^ -7 

s-au opnt numai aici. 

Un lucru care m-a de- 

ranjat a fost faptui ca, ^ ' 

deji ai control asupra * 

avansarii Tn nivel a , 

celorldlte personaje 

din party-ul tau, nu ai 

cum sa le influentezi 

evolu(ia spre Dark sau 

spre Light. Mi se pare 

un pic ciudat faptui 

ca, desi au participat (cu o oarecare relH~ 

centa, dar ce conteaza...) alaluri de mine 

la toate macelurile de inocenfi, copii ji 

balrani Tn care m-am bagat mai mult 

decat bucuros, restui personajelor din 

party-ul meu au ramas la fel de senini, 

buni si Tmpacati cu sine. Tocmai am avut 

o discutie cu Mike pe tema asta si, dupa 

ce am ajuns si disecSm toata telenovela 



cu Darth Vader si fi-su, ne-am lasat 
pagubasi si am decis ca scopul scuz3 
totusi mijioacele, Tnsa tot nu e frumos ce 
se intampla. De asemenea, mi se pare 
absolut aberanta introducerea unui skill 
de Persuade Tn cazul celorlaite personaje 
decat eel principal, cand de vorbit si de 
interactional cu alte NPC-uri nu poate 
decat el (sau ea... sau ce v-afi ales voi). 

A(i fost si am fost obisnuiji in ultima 
vreme cu RPG-uri care sunt sinonime cu 
un gameplay neliniar (Morrowind, 
Gothic), a^a ca Star Wars: Knights of the 
Old Republic s-ar putea sa va surprinda 
tocmai prin indepartarea de acest gen de 
gameplay. Nu spun c3 jocul de faja este 
unul liniar, insa este destui de departe de 
cele doua exemple pe care vi le-am dat 
mai sus. In schimb, KotOR pune la dis- 
pozitie jucatorului o poveste mult mai 
bine lucrata si o suniedenie de quest-uri 
alternative care o sa v3 (inS ocupati 
Tntr-atat de mult Tncat o sa uitati de 
liniaritate, neliniaritate... 

Un alt lucru ce Tl diferenfiaza pe 
KotOR de restui RPG-urilor aparute Tn ul- 
tima vreme este sistemul de lupia. Acesta 
este asemanator celui din seria Baldur's 
Gate (normal, tot BioWare sunt respon- 
sabili), adica o lupta real-lime cu o opliu- 
ne de pauza, care 

™ ■ tti permite o plani- 

L ficaremai atentS a 
ictiunilor. In party 
ai trei personaje 
diferite (din cele 

'' ' !i 

legeTn total), fie- 
;arecu puterile si 
armele sale, $i 

■ asta permite o 
marediversitate 
de tactici m lupte. 

Edebine 

' BioWare au 
reusit sa ne pri- 
copseasca cu un 
alt hit. Un RPG 
mai pulin com- 
plex ca si con- 
l^ept decat restui jocurilor pe care le-au 
lansat ei pana acum, dar mai „con- 
centrat", mai almosleric si mai bine lucrat 
din toate celelalle puncte de vedere. Sin- 
gurele probleme deranjante sunt cele le- 
gate de cerintele de sislem (jocul se mis- 
ca ingrijorator de prost pe anumile 
sisteme, dar asta se va rezolva probabil 
odata cu primul patch oficial) si de path- 



oo.zo 




mmigame-u 

din joe 




Mai dim un lightning s> apoT 
trecem la treab3 

finding-ul care poate da dureri de cap. 

Limitarile au fost foarte bine gandite 
si balansate, cu multe alte avantaje (o 
multime de side-quest-uri, minigame-uri, 
povesti de dragoste etc.). 

Poveste frumoasa, impresionanta 
din punct de vedere grafic si al naibii de 
acaparania. 

RPG-u! anului, dar numai Jn con- 
textul tn care nu a prea avut concurenti 
tn 2003 (Gothic II fiind mai mult un 
add-on decat un joe de sine statator). 

Mai vrem! 



Titlu 


Star Wars: 
Knights of 
the Old Republic 


Gen 


RPG 


Producator 


BioWare 


Distribuitor 


LucasArts 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Procesor 


Pill 1 GHz 


Memorie 


256 MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 32 MB 


ON-LINE 


www.lucasarts.com/ 

products/swkolor 



Grafica 10/10 
Sunet 9/10 

Gameplay 9/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 9/10 
Impresie 10/10 
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Cauzeaza dependenta 
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Am Tnl3lnit 51 romSni fericiti. Iji instala- 
serS Need tor Speed Underground ji-l 
jucau la nebunie. Am Intainit 5! romani 
nefericiti- h* instataserS acela^i joe $i 
erau dezamagili rau. Am ?nt3lnit ji roj 
mani indiferenti. li durea tn pa" " ^" 
sals de jocurile pe calculator. I 
exact care este situatia In !ar3, dar la noi 
Igj^l^nDat deja tabere. Unii pro, al^ii 
. Probabil c3 e^ti cool dac3 e^tl 
de partea Underground-ului, iar 
curselor ilegale din Romania $i-aiifgSsit 
o nqu S;Biblie. De partea cealalt3, pro- 
'pl^DU e^ti prea doct dacS nu-Ji place 
•*- ajradeaua. Oricum ar fi ^i de oricare 
[£ rte v-ati afia, ascultati-mS: jocul 3sta 
"~aza dependent5;-„ 




Farabafce 

', Nu cu multtimpTn urmS, pofffipi^ro- 
mSnS f3cea un control de rutinS prin ma- 
phile pe care le gSsea pe drum. Ce ga- 
seaii langa scaunul joferului: bastoane, 
bate de baseball, pulane, rSngi. Roma- 
' * -ra pregatit pentru orice s-ar Tntam- 
e*^rum. Te sup3ra unul, nu te Ias3 
tul s3 i te bagi Tn fat3, mai vine un mai- 
Bitpi care te Tnjur3, trece unul pe tre- 
;re d^ parc^ ar fi Tn curtea lui tac-su? 
madf^^^^jpai stai la discutii, parla- 
mintSrr, scu2&,RmoM problema din 
prima: scoti capul pe gsam, Ti spui s3-?i 
mute cxjt^ul la fiare wechi, agiji bastonul 
deasupra capului, TI sperii bine de-i sar 
mucii ^i, daca d3 din plisc, Ti mai dai $i 
una Tn cap. Aja, de control, altS dat3 s3 
stea Tn cotetui lui si, dac3 se poate, Tn 
parcare. Dup3 care te Tntorci mandru la 
marina, razi cu prietenii care s3risera ?i 
ei c3, de, prietenii la nevoie se cunoa^te, 
jt povestejti apoi o Iun3 ce era s3 "^ 
y^^ strada. 

'ac3 vreti 53 scSpati de astfel de 
elemente sau dac3 sunte^i unul dintre . 



ele 5( v-ati saturat sa Tntalniji tot felu! de 
molu^te ce nu pot sa faca fat3 unui b3r- 
bat adevSrat, atunci v3 ofer eu solutia: 
Need for Speed Underground. E de 
ajuns s3 v3 cumpSraJi jocul, s3-l insta- 
lati, s3 dafi sonorul un pic mai tare $\ ati 
sc3pat de toti idiojii de pe strad3. O sin- 
gur3 problem3 ar mai fi: nu Tncercaji ce 
ati vazut acolo pe arterele orajelor. Se 
poate I3sa cu victime. _f, 

Fara catete 

Un alt avantaj imens pe care vi-l 
aduce jocul este faptui c3 sc3pati de co- 
tete. Nici m3car prima ma^inS pe care o 
vefi avea Tn Need for Speed Underground 
nu va fi un cotet. Nu de alta, dar nu 
prea poM.compara un Golf 4 sau un 
Ford Focus cu o Dacie. Ce s3 mai zic de 
majinile pe care le ve\'\ objine dup3 ce 
cajtigati cateva curse? O nebunie, nu 
alta. Dac3 a? avea si Tn fata blocului 



Desenele de pe ma^inii hic tofi 



masina din joe, atunci... Hehe. Mai bine 
nu spun ce. 

M-am oprit Tn primul rand asupra 
masinii, deoarece este elementul central 
al jocului. Nu cursele Tn sine, nici victo- 
riile, nici locul Tn clasamentul under- 
ground^nu conteaza atat de mult cat 
masina. De fapt, toate celelalte sunt mij- 
loacele prin care poti sa oblii cea mai 
tare ma^inS din lume. Din acest punct 



de vedere, majina seam3na foarte mult 
cu un personaj dintr-un RPG clasic. 
Exist3 o multime de elemente ce contri- 
buie la construirei^ ei: spoilere, capote, 
neoane, eleroane, 'mc«iific3ri la motor, 
la frane, cauc^^otfi^ante, diferite 
vopsele'care.!a€^SMiTtai ciudate, o 
groaza de abtibilduri de la diferiti 
produc3tori, precum ^i componentele 
pe care le realizeaz3 ace^tia. Cred c3 
daca ar fi s3 enum3r multimea de mo- 
dific3ri ce pot fi aplicate majinii, a? 
epuiza toate paginile revistei. Avantajul 
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S unui numar atat de mare const3 m 
mul(rmea de posibilit^fi de personali- 
zare a ma^inii. Prin urmare, fiecare va 
putea sa se laude cu marina lui, cu de- 
signul acesleia ^i combinalia pe care a 
reu^tt s3 o facS. FSra falsa modestie, 
trebuie sa va spun ca a mea arala eel 
mai tare ?i esle cea mai buna. © 

ProducStorii au tncercal sa implice 
jucatorul ^i prin povestea jocului. In 
principiu, trebuie sS te descurci ?n lu- 
mea underground-ului, Tn lumea curse- 
lor ilegale de ma^ini. La fiecare cursa, 
avem posibilitatea de a alege o sumS de 
bani pe care o pariem ?i care, Tn urma 
victoriei, va intra Tn vJsleria noastra. Banii 
Tnsa nu sunt totul. Ne trebuie 5! pres- 
tantS, respect. Pentru aceasta trebuie sS 
avem o marina cat mai spectaculoasS, 
c3t mai agresiv modelata. Aceasta ne 
aduce puncte la prestigiu jt, odat3 cu 
ele, posibilitatea de a deschide noi ^i 
noi modalitati de personalizare. In cele 
din urma este un cere vicios din care nu 
poji sa ieji decat juc3nd mai departe, $i 
mai departe, pan3 descoperi cS nu mai 
ai ce sa-i pui: nici la performan|a, nici la 
Tnfaii^are. Atunci poli sa intri on-line ^i 
sa le demonslrezi luturor ca e^ti eel mai 
adevarat. 

Diversftat^ 



sa fii un pilot underground de top 
Tnseamna ca trebuie sa-ti dovede^ti ca- 
litdtiie tn mai multe tipuri de concursuri. 
ExistS^curs^fmple de sprint, Tn care 
trebuie sa termini primul. Mai exists ji 
ircuite, cu mai nl|M0^^pi Qe aseme- 



nea, exista liniute. AdieS trebuie sS scoti 
totul din marina pentru a ajunge primul 
la finalul unci strSzi drepte. Acestea sunt 
deosebit de spectaculoase, mai ales ca 
mai intervine ^i traficul, care poate sa-ti 
scoata peri aibi la viteza aia. Circuitele 
de drift au fost feble(ea mea. Virajele 
prin derapaj mi-au placut Tntotdeauna. 
Ca^ttgatorul este stabilit pe puncte, iar 
punctele vin Tn funclie de perioada 
derapajului, de viteza ^i de unghiul la 
care a fost executat. Insa grija mare sa 
nu atingeti marginile, pentru ca adto 
puncte ^i adio multiplicatori. Knock- 
out-ul este o cursa foarte enervanta, dar 
am supravietuit ^i acolo. 

Al-ul eompelitorilor esle unul dintre 
eele rnai agresive pe care le-am Tntafnit 
pana acum. La un moment dat ajung sa 
intre Jn tine numai a^, ca sa nu te lase 
tn pace. Pe hard devine de-a dreptui 
frustrant uneori. La fel ^i traficul. Viteza 
ajunge sS fie fenomenala, iar reacjiile pe 
care trebuie sa le ai te califica din prima 
la rangul de pilot de MtG. Drept sa va 
spun, mai trebuie sa ai si noroc. FarS 
bafta, de la un punct Tncolo nu prea mai 
ai ^anse sa ca^tigi. 

Toate traseele se afia Tn acelaji ora^. 
Frumos eonstruite. Din pacate, de^i nu- 
marul de curse se ridic3 lapeste o suta, 
intervine o oarecare moncronie. De 
cele mai multe ori schimbarile dintre el^ 



constau doar Intr-o alta straduia s 
viraj. Nu exista varietatea pe careen- - 
gasit-o Tn World Racing, de exemplu. 
Din punctui meu de vedere se puteau 



Atmosfera 

Bogatia de lumini, culoare, poligoa- 
ne ^i tot ce contribuie la realizarea gra- 
ficii nu putea sa nasca decat un joe ca-n 
Neckerman {o vorba veche, din popor). 
Modelele ma^inilor sunt create exce- 
lent. Totul luce^te de parca atunci ar fi 
iejit de pe portile fabricilor. Inclusiv as- 
faltul parea ar fi facut Intr-un laborator 
japonez supra sterilizat. De asemenea, 
senzatia de viteza este data de prelungi- 
rea obiecteior ^i de Inceto^area zonelor 
dimprejur. EfectuI este foarte bine creal, 
dar foarte obositor pentru ochi. Jocul 
devine psihedelie. La un moment dat 
Tneepi sa ai vedenii ^i cand te plimbi pe 
strada. 

Din pacate, nu exists nici un fel de 
damage al ma^inilor. Pur ^i simplu aces- 
tea nu pajese nimic, orice ai face cu ele. 
Nu tu aripi rupte, nu tu roji cMprinse, ' 
nimic. Dar ce vorbesc despre astea? 
Nici macar un far spart nu exista! Este 
drept ca In ciocniri mai crapa 
geamurile, Tnsa numai Tn filmulelul 
aferent. Dupa aceea, dupa ce a revenit 
marina pe traseu, nu are nimic. E nouS! 

O atmosfera de zile marl, ca cea a 
jocului, nu putea fi creata fSra un sunet 
de calitate. Moloarele, ciocniri le, cla- 
xoanele, dar mai ales muzica, contri- 
buie din plin la realizarea acesleia. 
Muzica, Tn special, este superba. jocul 
are o coloana sonora de zile mari, po- 
triviia perfect senzajiet de vitez3 pe care 
vrea sa \\-o indued. ' 
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Mul^i... prea iuti 



Una dinlre componentele celt* mai 
imporlante pe care NFS Porsche 2000 
le-a avut bine implemcntatc a fosi 
mulliplayer-ul. Acest lucru a fost 
determinant pentru succesul acelui joe. 
Cum NFS HP 2 nu intra in discujie, 
I deoarece calitatea sa a fost clar 
TndoielnicS, nu r3mane decat sd 
aruncam o privire asupra mulliplayer- 
ului jocului de fata. Din puncl do 
vedere single player, NFS Underground 
este clar reujit, Tns3 la nivel de 
multiplayer lucrurilestau^y^r diferil. 
Electronic Arts a dcfflt sS facS un lucru 
unic, adicS acela dea-i aduna (k? 
acclea^i servere atSt pe juciitorii 
verstunii de PC, c§l ^i pt? cei cu 
versiunea do Xbox. Nu jiliu dac a din 
acest moliv, d.ir EA nu a t real in NFS 
Underground decat posihilitaica de a 
juca on-line, pe servcrele lor. Sinter, 
nu inleleg de t e nu .i implementat ^i 
suporlul pentru LAN, <and jiliau ce 
succes le*a adus acest lu( ru pentru 
NFS Porsche 2000. Am presupus ca 
cei de la EA au doril sa reduca pirateria, 
cu alte cuvinte, sa de;i numai celor cu 
varianlele originate posihiliiaiea de a 
juca in multiplayer. Insa nu se justified, 
deoarete serverul nu <crt' autentificare, 
deer nu verifitii protet lia. Coatc pur ^i 



simplu nu i-a interesat, sau portarea 
jocului de pe consols pe PC a creal 
probleme producatorilor. Totuji, daca 
avcti o conexiune minima de cablu, 
puteji juca on-line, pe serverul EA, dar 
cu probleme de lag. De^i nu sunt foarte 
deranjante, ele exista ^i pot crea 
necazuri intr-o curs3 mai tmportania. 
Modul de joe este simplu: fie provocati 
fX! cineva in mod direct ^i juca(i „unu 
la unu", fie creati un joe in care pot 
intra inca maxim trei jucatori. 5i 
multiplayer-ul, ea si single player-ul 
suporia toatc eelc patru moduri de joe 
- circuit, sprint, drag ?i drift. Serverele 
au urn??Stenl de ranking foarte elar. 
Astfel, dacS aveji majinS bunS ?i skill, 
s-ar putea sa intraji in TOP 10. Dac3 nu 
va sim(i in stare sau vreji sa folosi(i o 
marina predefinita, atunci Unranked 
Games scrte pe voi. A?adar, cu o 
eonexiUDCacceptabila la net, jocul 
merge s(j^icnl de bine on-line. Pe 
dial-^pfUi£i macar sa nu va gandiji s3 
incerca|ij-.pentru ca nu ve|i reu^i. • 
Sineer, r(u sunt de aeord eu aeeasta 
abordare-./daca mai )inem cont ^i de 
faptui c3 updatc-ul nu se poate face 
dec3t exclusiv on-line, atunci nu am 
decSl s3 pedcpsesc acest jot fSra nici 
un fel de resentimente. 
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Schimbarea 
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EA se afia pe primul loc Tn topul 
vanzarilor. Scot cei mai mul(i bani din 
aceasta Industrie. Aceasta TnseamnS cS 
au Gigei cu cap acolo. Adica oameni 
d-a^tia de^tepti rau care pot sa-fi spuna 
Tncotro se Tndreapta piata, dc unde scoji 
bani acum ^i In viitor, carui trend tre- 
bule s3 i te alaluri. De aici vine $i schim- 
barea atitudinii lor fa|a dc Need for 
Speed. Primele semne au venit de la 
NFS HP2. Nu mai era vorba de realism, 
de simulare, de diferentieri Tn func|ie de 
carosabil, marina, vreme etc. Ceea ce 
conlau erau imaginea, senzafia, numS- 
rul de exemplare vandute etc. Linia 
deschis5 de NFS HP2 a fost urmala si 
evidenjiata de ullimul produs al seriei: 
Need for Specnl Underground. 

Prin urmare, exista doua criterii 
pentru a judeca NFS U, Tn functie de 



V' 




J 



V 



» ■/ 



Ji 




f' / 



acestea rezultSnd ^i valoarea pe care i-o 
acord3m. Primul ar fi eel al dislracjiei, al 
atmosferei, al frumusetii, criteriu prin 
prisma caruia jocul de fata este unul 
excelent, superb, nemaipomenil, incre- 
dibil. Ceiaialt criteriu, din pcrspecliva 
cetui tnnebunit de simulare, de dificul- 
tatea conducerii unci masini sport, duce 
la transformarea jocului Tntr-unul de 
toata jena, un kitsch pe care nu merita 
sa dai doi bani, facut numar pentru a 
lua ochii, cu sute de mir de luminije, 
luciri *ii allealea. 

NFS Underground aduce eel mai 
mult cu primul Need For Speed. Este un 
arcade de zile mari, pentru cei care nu 
far herpes cand aud acest cuvant. Cei 
pulin noua, redactorilor, ne-a placut. L- 
am jucat ^i-I mai juc3m Tnca. Am 
devenll dependenii de vitezS. 

■ Sebah 
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Gen 

Producaior 

bistribuitor 

Ofertant 



Procesor 



'■ Memone 



Accelerate 3D 
ON-LINE 



Need For Speed 
Underground 



Arcade Racing 
'EA Games 
Electronic A 
Best bistribiiti 
Tel. 1)21.(45.55.05 



Pill HOO MHz 



128 MB RAM 



32MB 

www.ntiodforspeed.com 
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Grafica 9/10 

Sunet 10/10 

Gameplay 8/10 
Multlplayer 7/10 
Storyline 8/10 
Impresie 8/10 
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Legends of Aranna 



Mai noU| mai frumosj mai complicate 



Cand acum ceva vreme am pus mana 
pe Dungeon Siege, mi s-a parut cS am 
gSsit un Tnlocuitor de succes penlru 
Diablo It. $i am jucat, m-am enervat 5! 
mi-am dat seama cS acestui joe li lipsea 
tolusi acel ceva care te Innebunea la 
jocul de la Blizzard. Pe alte meleaguri, 
jocul a avut succes, fapt care i-a motivat 
pe cei de la Microsoft Games sa mai 
Tncerce o data marea cu degetul. 

Standalone 

Primul lucru care mi s-a parut 
pozitiv Tn legatura cu acest joe a fost 
faptui c3 este standalone. Nu aveji 
nevoie de Dungeon Siege penlru a juca 
acest expansion. Mai mult, veti putea 
folosi toate adaugiriie ^i modificarile pe 
care le aduce expansion-ul penlru a 
juca originalul... iar lista este foarle 
mare. Privind de undeva de departe, 
acest add-on nu pare foarte diferit. 
Aceeaji introducere bruscS tn acjiune, 
fara o prefaja prea Iung3, acela^i stadiu 
de „nimeni" Tn care te afli, aceea^i 




senzalie de „nu jtiu ce s3 fac". Acjiunea 
are loc In RegatuI lui Ehb, un mic slat 
care se Tnvecineaz3 cu Plain of Tears. 
Dupa cum ?li|i, aceasta zona a fosl 
permanent aflata sub incidenja forlelor 
Raului. O gramada de mart rSi au avut 
lol timpul cale un in cui Tmpotriva celor 
ce duceau o viaja lipsita de griji. Acum, 
unui si mai mare r3u, Shadowjumper, i 
s-a pus rau pata pe locuitorii aceslui 
regat, in special pe o rasa veche de 
vrSjitori numita Utraeans. Motivele nu 
se prea cunosc, insa se vor afia cu 
timpul. Pe de alta parte, eroul lau are o 
problema: esteorfan. Parinjii au murit 
amandoi Tn conditii destui de 
misterioase. In timp ce luptau cu all 
reprezentant de frunte al celor rai. Si 
uile aja, pe de o parte sapi dup3 
Shadowjumper, iar pe de alia parte 
Incerci s3 afli ce s-a intamplat cu parintii 
lai. Dolat cu un culit, voinla ^i Mpsa 
liberului arbitru, eroul vostru va incerca 
sa va respecte cu sfintenie clicurile de 
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Problema cea 
mai mare este faptui 
ca Shadovi'jumper 
esle preg3lil s3 folo- 
seasca Staff of Stars 
penlru a-^i atinge 



staff este o arma ex- 
Irem de periculoasS, 
care esle Tn slare sS 
rada cam tot ceea ce 
se afIa pe suprafaja 
lumii locale, Aranna. 
Ei bine, cinealtui Tl 
poate opri decat eroul 
principal? Mad Doc a 
facul in a^a fel incat sS 
se simta cli avem de-a 
facecu all joe. In 
primul rand, desi 
engine-ul nu a fosl 
modifieal, locajiile 
sunt mult mai bogate 



ca relief, vegetajie ^i fauna. A^ putea 
spune ca de data aceasta jocul este chiar 
artistic. Pan3 pi partea cea mai „plala" a 
jocului, dungeon-urile, aratS complel 
diferit, mapping-ul fiind excelent realizal. 
La eapitolul monslri, produeatorii s-au 
chinuit sa creeze eiudafenii cat mai 
originate, unii fiind chiar reujili. Nu pot 
s5 nu ma gSndesc la o anumila regina 
destui de neagra la suflet, careia nu i s-au 
Tnlamplat lucruri foarle bune. Poveslea ei 
o veti afIa din joe, Tnsa ideea e ca Tn 
urma activilatii creatoare a unui doctor 
nebun, respectiva a devenit un paianjen 
mai ciudal, chiar artistic penlru cei cu 
estetica hidosului profund TnradacinatS. 
Ar mai fi de amintil un anumil cavaier 
sau chiar Shadowjumper, ambii eu o 
aparenja mul(umiloare. 

La nord de El □iablo 

Unele dinlre cele mat importante 
adaugiri sunt reprezenlate de faptui cS 
au aparut o serie de quest-uri 
aditionale, fSrS legSturS cu eel principal 
si fara sa-l influenteze. Astfel, jocul a 
dobandit brusc un anumit grad de 



tibertate 51 diversitate. A fost introdus un 
set complet de teleportoare, un fel de 
lifturi de fapt, care dau o aurS destui de 
originala plimbarilor. In acelaji sens, a 
fost inlrodus (ce bine!) backpack-ul, 
rucsacelul, care mai poale confine cam 
)um3tale din inventory-ul normal. Mai 
exista 51 alte modificari la nivelul 
interfejei, foarte finufe, care fac din joe o 



numar maxim de opt membri, care sunt 
suficienli. Ba mai mull, spre sfar^itul 
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jocului veti observa c3 mon^trii sunt un 
pic prea slabi Tn compara|ie cu 
posibilitatile de care dispuneli. Ajadar, 
se poate spune c3 acesi expansion 
conjine toate ingredientele necesare 
unui gameplay de calitale, superior 
majoriiajii jocurilor de acest gen. 5* 
pan3 la urm3 chiar a^ $i este. 

Addictive 

Strainif definesc drepl „addictive'' ■* 
orice joe care te Jine cu orele, fSra sS-Ji 
dai seama, Tn fa(a monitorului. Din acest 

■ puncl de vedere, Legends ol Aranna 
este practic definijia Tn sine pentai 
„addictive". Te prinde atat de tare incSt 
orele tree ca minutele ?i trebuie sS ai 
grija s3 nu mori de foame. De aceea, vS 
recomand sS jucali acest joe cu un 
prielen, In multiplayer. va ve|i putea 
importa unul dintre personajete din 
original si ve\\ putea juca ambele 
campanii. Singura problema esle 
reprezentata de faptui ea nu se poate 
salva. In rest, nu am nimic de repr ^ 
Este eel putin la fel de pasionant >i 

*i^ multiplayer ea ^i Tn single player. 

Mad, Mad Doc 

Personal, sunt uimit de numSrul "*! 
W extraordinar al jocurilor de calitatQ^care^ 
au aparut Tn ultima vreme. Torfietsonal, 
nu mai sunt obi^nuit s3 fiu Tn 
dificultatea de a alege „pe care sa-l mai 
I joe astazi". A^a eS am ajuns sa nu mai 
joe nimic. Pe langa Legends of Aranna, 
o noapte ^i o zi de Need for Speed: 
Underground m-a dat gata... la propriu. 
M-a terminat. De aceea, m-am hotarat. 
O luna de zile nu joe decat X 51 0. E clar 

■ ca trebuie faeut eeva. Revenind la joe 
pentru scurt timp, nu prea ?tiu ce sa mai 

J adaug. Coloana sonora bunS, ba chiar 
impresionanta pe alocuri. Al-ul animalie 
a fost modificat destui de mult, vizibil si 
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chiar batator la ochi, lucru ce va da 
dureri de cap multora dintre voi. Insa 
nu este un joe foarte dificil, 
adresandu-se a^adar unei mari eategorii 
de gameri. Acesta, ca ji multe alte 
lucruri fara legatura cu siluatia de fafa, 
nu poate decat sa ne bucure. Si nu 
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Prince of F 
The Sands 



of Time 



Maharajahul 
jocurilor action 

Acum douli-trei luni, a ap3rut Tn LEVEL 
un inlerviu cu omul principal din 
spatele lui Prince of Persia - The Sands 
of Time. Acesta nu era nimeni altui 
decat Yannis Mallat, producatorul 
jocului. Daca nu mai (ine{i minte ce a 
spus omul acesta despre procesul de 
""jgre al jocului, pune^i repede mana 

revtsta din octombrie, anul curent, si 
recititi cap coada tot ce ne-a zis el. 
Daca nu pentru a afia nijte 
lucruri interesante, macar ^ 

pentru a afIa ce aveau ei Tn 
cap ji cu ce se dadeau mari. 
Astfel, veil putea face o 
comparatie intre poveste ji 
realitate. Recunosc, eram • 

destui de sceptic Tn legSturS cu 
succesul acestui remake ^i nu 
prea Ti credeam Tn stare sa 
faca toate lucrurile cu care se 
laudau, dar situatia s-a 
schimbat radical Tn 
momentui Tn care ne-a venit de 
la Ubi un preview copy- fara 
filme, dialoguri, implicit farS 
poveslea Tn sine - 51, 
ulterior, adica Tn urma 
cu aproximativ zece 
zile, un review ^ 

copy doar 
pentru ochii 
no^tri. Dar 
mai multe 



conlinuare. Muljumim Ubi pentru 
importanta pe care ne-o acorda ?i Ti 
rugam sa mai trimita asemenea jocuri 
Tnainte de aparijia lor pe piata, pentru a 
va putea tine la curent cu ultimele 
noutati. Dupa cum jtiti, ^i XIII ne-a 
parvenit Tn acela^i mod. 

TtabJl are un inceput 

Dupa cum spuneam, am acce| 
cu destula reticenia toate informa(iile pe 
dl. Yannis Mallat a avut bi ' ' 
ii le Impartajeasca, J 




bine 
rea multe ori 
-dupa ce-am 
jdele aduse de catre 
producStori propriilor jocuri. 
Daca mai luam Tn calcul 51 faptui 
ca jocul este de fapt destinal 
consolelor, va dati seama ce mare 
""!mn de Tntrebare atarna deasupra sa. 
Bine, recunosc... nu era un 
le Tnlrebare, ci o sabie 
', mare care de-abia ajtepta 
I primeasca bobarnacul de 
. Dar lata ca am avut surpriza 
joritatea celor spuse de Yannis 
adevarate, lucru mare din 
i producatorilor de jocuri, care 
B dracu-n patru sa creeze un 
I cat mai mare, promitandu-ne 
ia cu sarea. 

InceputuI acestui joe, de fapt 
Sriei de jocuri Prince of Persia, 
[3se5te prin anii '80, cand a 
Irut primul joe ce a dat tonul 
lului action. Jordan Mechner, 
; cbl care a fost cu ideea originala a 
> nrimelor jocuri ale seriei, T^i 
Uuce aportui $i la acest ultlm 
pisod, echipa producatoare 
"" -^e sfaturiie ^i de ideile sale. 
Atmosferei, muzicii ji tuturor 
elementelor care dau substanta jocului 
li s-a dat o importanta majora, 
documentarea ocupand un loc de 
frunte Tn topul acfiunilor premergatoare 
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form3rii jocului. Astfel, io\\ au avut 
sarcina cle serviciu declarata de a citi cat 
mai multe dintre pove^lile din 1001 de 
Nopti, pentru a-ji forma idee cat mai 
clarS asupra realitatilor si miturilor din 
perioadele de glorie ale Persiei. Insa 
destui despre oamenii din spatele lui 
Prince of Persia, mai ales ca aceste 
informa|ii se regasesc tn interviul 
acordat de Mallat revistei noastre. 
Acum sa trecem la TnceputuI 
propriu-zis a\ jocului ^i la modul in care 
ni se face cuno^tintS cu personajele 
principale. Spre ulmirea si fericirea mea, 
printul nu este un sfant ^i nu pleaca sA 
T^i Tcizbune 
— tatal, sau 

sa 




logodnica de la 
o moarte crunta 
Tntre ?inele unui 
Iren. Este un prinj 
tipic, cu vise de 
putere, control ?i faimS, d 
faramS de omenie 51 fSra obisnuitele 
procese de coni^tiinja cii care suntem 
obijnuiti din majoritatea jocurilor de 
profil. TotuI pornejie de la invazia 
condusa de tatal sSu Tmpotriva regatului 
vecin, un atac pomit cu o tradare Tn 
tabara opusa. Dupa cum v-am spus, 
totui este cat se poate de asemSnator cu 
realitatea momentului respectiv cand, 
daca li se oferea ^ansa de a momi cu o 
bomboana copilul de trei ani al 
inamicului, o faceal cu scopul declarat 
de a-i lua gatui *iar cand baga 
bomboana Tn gura. Infioraior, dar 
practic. 



Dupa ce batalia este pe trei sferturi 
cajtigata, intri tn pielea printului ji pleci 
Tn cautarea unui obiect de pret, care 
va abate laudele parintejti 
asupra propriei tale fiinje. Nu - ' 

'i\\ la foarte mult timp sa 
descoperi, dupa cateva 
peripetii, un pumnal 
foarte bine lucrat ?i 
de foarte mare prej. 
Nu mica tji vafi 
surpriza sa afli ca 
pumnalul are proprietaji magice ji are 
puterea de a controla scurgerea , 
timpului. Aceasta proprietate a 
pumnalului este cea care aduce un plus 
de farmec jocului, dar despre acest 
lucru... rabdare. 

Dupa cum deja ai realizat, chiar 
acest pumnal urma s5 fie primit de 
vizirul necinstit Tn schimbul tradarii j 
nu este greu de ghicit ca individul este 

jI de ofticat cand T^i da seama ci 

pecale de a fi privat de 



sa. Drept razbunare, reu 
pe sfoara si s3 te faca sS 
drumul nisipului timpului, ferecatT 
clepsidra magica de c3tre cei mai 
puternici vrajitorl din timpuri de mui. 
apuse. Din acest moment, totuI se duce 
naibii. Nisiput avea puterea de a 
transforma orice atingea Tn cei mai 
hidosi monstri posibtli. 5i tat5 cum un 
Tnlreg castel, cu toate anexele de 
cuviinta, se populeazS cu nenumaraji 5i 
diver^i monjtri, numai bine pentru 
antrenamentui si dezvoltarea condijiei 
fizice ale puiului de-mparat. Marcat de 
gre^eala pe care ai facul-o, juri sa pui 
capat blestemului pe care l-ai dezlSntuit 
si Tntri In rolul unui Cheetah Tn varianta 
umana. DupS cum era de asteptat, 
foarte curand vei fi ajutal de o 
misterioasa fata de calif, despre care nu 
stii decat ca vrea sa te lase fara pumnal. 




1 



Neo a lasat locul 

cuiva nnai bun ^' 

♦ 

Prince of PersU este un ^oc declarat 
act ion/ad venture. Din asta Tnfelegem ca 
este un joe Tn care nu va trebui sa 
dezlegSm numai mislere jt nici nu va 
trebui doar sa hacuim Tn stanga ji-n 
dreapta, ci le vom face pe amandoua. 
Elementele de action $1 cele de 




Pasirea albastrS a fericirii 



Re^edinta de varS a ^eherezadei 
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^ adventure sunt bine echilibrate. 

Allernarile de situa|io ^i do acjiune nu 
lasa limp pentru a sta jii a anali.ia ceea 
ce sc mlampla. Pentru un asemonea 
joe, cu spun ca ar Irebui invcnlata o 
noua formula do calc^orisirc a jocurilor. 
Este nodrept s5 ?l cataloHhezi ca fiind in 
doua lunlri, ci merita o salupa propric. 

Partca avcnluroasii (?stc o c()ml)i- 
na|iede lupla, dc plimbaru pe pcreji, de 
balaie cu monstrii si de mers pe sarma. 
Prin|ul este do o agilitale iejitii din 
comun ^i se bucurS de ni^le calitdfi fizice 



impresionante. Dac5 mai Iu3m Tn calcyl 
si faptui ca era pr'eten bun cu ^'ful 
calug3rilor shaolin din zon5, vS dati 
seama ce Bruce Lee Raider a ie^it. 



Plimbarile pe care le face printul le 
IKjarla prin lot felul dc localii, care mai 
dii (are mai bine realizate, dar extraor- 
dinar de greu accesibile. Ponlru oricine 
allcineva mersul pe [X;rL'|i Tnlrcdoua 
baicoane este iFn|xjsibii, dar nu si [jentru 
amicul noslru. El poate parcurge o 
dislanta deslul de lunga pe un [x;rele 
vertit al. Senza|ia este int redibilii, mai 
ales ca asia nu este totul. In anumito 
momenlc cand ai pus piciorul fjc mar- 
ginea perctelui, inlri Tntr-un fel dc dilatare 
a limpului, iinde totul este in cea(3, iar 
sunetui este teva mai mult simlit 
decal auzit. Din nefericire, atest 
efect este prea pu|in folosit si y^ 

aparc doar pentru a 
evidenlia anumite 
punt le principale ale 
poveslii sau pentru , 

a-ti da posibilitatea 
de a obscrva ni^te 
detaliivitale. inrest, ' 
cand vei alerga pe 
pereli, litnpul se va 
scurge normal, iar 
nimic nu i se va in- 
l.impla sunetului. 

Lupla este alt punci 
forte dl jocului. Aclionand 
sagelile direcjionale si 
click-uind in draci, vei scoate 
nijte scheme de te vei iSsa sin- ; 
gur cu gura dscat.l. Combinaliile 
sunt secretul unei lupte caslig«ite 
repede si cu un minim de pierderi. I- 
este pr€>a bine s.1 pierzi timpul de })o-. 
manS, jucandu-te cu inamicii, mai ale 
ca de la un moment dat o vei avea de 
aparat ft pa domni^oara fiir.1 dc calil. 
Dupa cum vei bSga de seam.'i, monstrii 
nu pot fi omor^ji dectit cu pumnalul 
magic si fermecal. Oacil le tot dai cu 
sabia in tap, se vor tot ridica de pc jos. 
De aceea trebuie sS infigi pumnalul in ei 
cand sunt pe jos. Aslfel, le vei lua 



nisipul, adaugandu-l la rezerva pre- 
zonla in hanger. Cu cat vei omori mai 
multi, cu alal mai mulle puleri fantastice 
se va incarca pumnalul. In cazul in care 
nu iti convinc cursul pe care l-a lual 
dcliunea, poti sa le ajuli de pr(jpriela!ile 
magice ale sisului si sa dai limpul 
inapoi. Foarte folositoare cheslia asla... 




Adventure este restul. Multe 
puzzle-uri, unele usoare, allele dificile, 
unele inleresante, allele foarle intere- 
sante. Ce te va ajula Tn zonele cele mai 




La BiblJoleca Judeteana inainte de sesiune 



Nu e Vina mea, s-a bagat in fafti 
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grele vor fi viziunile pe care le vei avea 
din loc Tn toe. Acestea Tti vor dezvalui 
lucrurile pe care va trebui sa le faci 
pentm a pulea duce la bun sfarsit 
diferilele probleme cu care le vei con- 
frunta. Nu vreau sa va spun nimic dcspre 
acesle puzzle-uri, deoarece a)i pierde 
unul dinlre puncleic forte ale jocului, pe 
care Irebuie sa le descoperiji voi. 

in rest... covor persan 

Dupa cum ramancam uimit de 
toatc dcsencic de pe t ovorul persan 
cand ma plimbam de-a busilea si ma 
jucam cu majinuje pe el, a^a am ramas 
$j acum Tn fa|a graficii cu care m-a fericil 
Bdnce of Persia. Nu pol pune ?n cuvinte 




Decoruri incredibile, alal interioare, c3t 
$i exierioare. O alentie a detaliului dusS 
la exirem. O apS care aratS mai bine 



decat ce se aduna tn cada la noi cand 

mai facem cate-o baie. Perdele ce se 

unduicsc la irecerea prin ele mai ceva 

ca o cadana in fata lui Harun al 

Rashid. Animajii faciale ?i motion 

capture de care nu a\\ vazut 

nici Tn FIFA. Bug-uri 

grafice? Ce-s aica? -^ 

Zero! La 

grafic3 jocul 

primcsle 1 cu felicit3ri. 

SunetuI este ^i el fenomenal. 
Coloana sonora este departe de a fi 
repetitiva, cu toale c3 Prince of Persia - 
The Sands of Time arc foarte mulle ore 
de joe. Dupa cum este !;i normal, mu- 
zica sc mcn|rne pe teme orientale, dar 
din care se mai isra vreo douii-lrei 
acorduri de chitara electrica. Tranzilia 
de la momentele de acalmie la mo- 
mentele de agitajie furi- 
bunda ale luptei se face 
prin efecte sonore care nu 
It) zgarie limpanel^ ci en " 
nsiunea dinainte de furtui 
__ile personajelor sunt naiur. _ 
foarle potrivJte. Nu se vorbe^te Tn 
, dar nici nu se tace. Ce mai! Ca la 
li. Un sfat aici, un urlel acolo, o 
ilura peste tara nimanui. SunetuI ia 
altzecccufelicitciri. 
' Din nefericire,.singurul lucru care 
mai scade din calitatea jocului 
este povestea. Nu are nici un 
fel de TntorsaturS de si- 
tuajie, nu te face s3 stai 
prea mult cu sufletui la gur5, 
Tti creeaza acea dependcnta 
e care depinde succesul unui joe 
ciTmulte ore de gameplay. 

Daca mor, persan ma fac 

... sau mticar o mocheta d-aia 
simulacru. Un joe fenomenal, care 
exceleaz3 prin grafica, sunet $i 



gameplay, dar care mat lasa de doril Tn 
cec,i ce priveste povestea. Fluent, fara 
bug-uri, original, bine lucrat ;ii tu majo- 
ritatca promisiunilor farole Tnainle de 
lansare resp«:lato. Nu se observa faplul 
ca jocul esledeslinal consolelor... poate 
doar prin faplul ca salvarile se fac la 
chet kpoinl-uri, iar camera, problema 
alal de slringenla a jot urilor porlale dc 
pe consola, nici nu merita pomenita, 
este exact ceca ee Irebuie. L^aca csli fan 
jocuri tip Tomb Rider sau Indiana Jones, 
caula PoP-TSoT >ii joacii-l. [Daca nu, 
joaca-l! 

■ Koniec 
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Inainte de NOLF2, adic3telea. Cum ar 
veni, pe vremea cand Gate Archer (cea 
mai frumoas5, de^teapta, abil3, slilata 51 
suava domni?oar<1 din istoria FPS-urilor) 
Tnca nu se apucase de sarituri din avion 
f3ra parasuta, John Jack avea deja barba 
si se ocupa de lucrurile „cu perdea" de 
pe tarlaua globala. John Jack ejli lu. Pe 
tine te trezejte un pumn tn mecia ^i pe 
tine te leaga doi geala(i de un scaun, ca 
sa-M povesteasca ce si cum. Tot pe tine 
vor sa te omoare to!i indivizii ciudati din 
cladirea unde ejti prins. 5' tot tu scapi 
de ei si te treze^ti cS tov. Volkov, actual- 
mente evil mastennind, are ncvoie de 
tine. De ce? E simplu: a^a cum orice 
erou presupune un antierou, un anli- 
erou presupune un antiantierou, care 
de fapt nu e un erou, ci este tot atat de 
antierou ca 5! anticroul. Mai citiji o data 
si sigur mjelegeti (ca eu unu! m-am 
pierdut)... Nemesisul acesta al lui 
Volkov este un Italian, ll Pazzo. Dar 
despre el mai tarziu. 

Fara suplimentare batai de campi, 
Contract J.A.C.K. este un prequel al lui 
NOLF2. John Jack (Ce nume, ce rezo- 
nanja!) intra oarecum fortat de... tmpre- 
jurari Tn carda^ie cu H.A.R.M. Misiunea 
lui: sa investigheze motivele cauzelor 



«^ 



penlru care Danger! Danger!, o organi- 
zajie criminala din lara cu italicni, \^i 
baga nasul Tntr-o baza din Cehoslova- 
cia, pazita de cehoslovaci cu AK-uri in 
mana, hotaraji sa nu-i lase nici pe ita- 
lieni, nici pe John Jack sa se apropie de 
rachetele lor cele nervoase cu care 
oamenii pot sa mearga pe Luna. 

Evident, italienii si )ohn jackTi bat la 
fundul gol pe cehoslovaci 5i le ;iutesc 
rachetele, cu care, incredibil, merg pe 
Luna. 

Acolo, bataia continuS: italienii ^i )J fug 
dupa Dr. Harij, un mad scientist tras dupa 
definitie (cu manuale de evil science, baza 
lunara proprie ji tot tacamul). De sor- 
ginte Indiana, Dr. Harij este eel care s-a 
prabujit cu una bucaia baza spatiala pe 
satelitui natural al Pamantului, satelit pe 
care ji-a Tncropit, de bine, de rau, o 
gospodarie comunala (baza lunara) 
unde \fi duce veacul, ingramadit de vise 
cu plaja 51 orez cu lapte. Dr. Harij msa e 
pe cale sS fie abductat, pentru ca atat 
Danger! Danger!, cat si H.A.R.M. tl vor. 
Badly. 

Dupa cum probabil percepeti, 
^ John Jack e tot timpul cu un pas in 
urma si, 'n cele din urma, spre 
bucuria lui Volkov, 
ajunge sa-l 
attoiasca 



pe II Pazzo Tnsusi, fortificat ?ntr-o 
veritabila villa rusticartii din peisajul 
agro-viticol italian. 

Cam asta ar fi povestea. Deji doar 
un pretext for Just Another Contract 
Jack", VU Games demonstreaza iarasi 
Tnca o data ca se asigura ca jocurile pe 
care te distribuie sa lie de calitate din 
loate punctele de vedere. Contract 
J.A.C.K. este dedicat fanilor seriei NOLF, 
care sunt singurii Tn stare sa priceapa 
din prima care e povestea cu povestea 
si de ce asa si pe dincolo. InsS punctui 
forte al lui Contract J.A.C.K. ramane, ca 
si Tn cazul lui NOLF, atmosfera. Nimic 
nu se compara, in nici un FPS, cu izul 
filmelor de spionaj din anii '60 (ironi- 
zate) care pur S' simplu te invadeaza in 
seria NOLF. Grafica, dialogurile si mai 
ales muzica (un deliciu absolut) te 
due Tnapoi Tn epoca televi- 
zoarelor alb negru cu 
lampt. 

sa revenim la -■' 

JACK-ul 



' >^ 




minute, un om e cSl 
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tdeea producStonlor a fost 
sa taca din acest prequel un 
FPS tn care forta bruta a iui 
John Jack, masculul I'eroce 
de nationalitate americana, 
sa conteze mai mult decat 
stilul furisat care o caracteri- 
zeaza pe mai plapanda Cate 
Archer. $i au reujit. Tot jocul 
se rezuma la un lung schimb 
de focuri care, la un moment 
dat, da senzatia ca nu se mai 
termrna. Te plictise^ti pur $i 
simplu de Impuw^"at 
cehoslovaci ?i italieni. 

Summanabitch 



Din fericire, tn sti! spe- 
cific NOLF, apar momenle 
de umor de limbaj chiar 
reu5il. E verba despre 
comentariile Iui II Pazzo apropo de 
interl'eren(ele Iui jack Tn afacerile 
Danger! Danger!, dar ^i de disculiile 
dintre subalternii acestui Mare Cap. Cea 
mai tare gaselniia este vocea nepotului 
Iui II Pazzo, care vorbeste toate 
idioteniile posibile cu o candoare care-l 
transforms Tnlr-unul dintre cele mai 
simpatice personaje invizibile din toate 
jocurile de panS acum. 

5i picanteriile continua. Tot timpul 
cat am jucat Contract I.A.C.K. (adica 
pana l-am terminal - doua zile) nu mi s-a 
spus in joe decat „summanabitch". 
Supara-te daca poti! Aren't they cute, 
those Italians? De fapt, nu sunt deloc 
'-■-■-■ cute, pentru ca 
inamicii din 
ontract J.A.C.K. 
sunt pulernici, 
agili ^iili faczile 
friple. Ba sunt chiar 
iriislranl de enervanli 
cand vin gramada asu- 
pra sarmanului erou 
' antieroic, se aruncS la 
-pamant, se ascund dupS 





diferite dispozitive gen „masa pe terasa", 
„col! de strada" ^i „Fiat saizecist", de 
unde arunca si lanseaza tot soiul de obi- 
ecte contondent-explozive, menite sa-l 
faca pe Jack sa guste amaruiul sol italic. 

Armele cu care ne-au binecuvanlat 
producatorii sunt aceleaji ve^nice shot- 
gun, SMG 51 sniper rifle, dar ji mai „futu- 
ristele" Laser Rifle ^i Energy Cannon, 
care devin disponibile dupa misiunile 
de pe Luna. Pe nivelul normal de difi- 
cultate, munifia, medikit-urile ^i body 
armor-ul sunt u^or de gasil, chiar daca 
le consumi ca untui proaspat pe o lelie 
de paine aburinda. 

Contract J.A.C.K. este a$adar un FPS 
tipic, cu o grafica u^or prafuita, Tnsa aro- 
mata. Un joe care la prima vedere nu 
ofera mai nimic special. Totu^i, ideea ca 
II Pazzo face referiri repetate si nu foarte 
Tmbucuratoare la barbajia Iui John jack 
(„ ...and bring me his testicoli", „l want 
to see your olives in a martini" etc.) te 
face sa te lupti mai cu spor ji mai cu 
drag (cu un tandru „Fir-ati voi ai naibii 
de italieni!" pe buze). 3i in tot jocut nu 
te simti mai bdrbat ca alunci cand le 
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.45 SMG - solufie de cur$|at italieni 



urci pe scooter-ul de zapada sau pe 
scooter-ul de strada si tragi cu tunul din 
dotare asupra nenorocililor. Si lot cu 
tunul (de secol XIX, de data asla) tragi Tn 
ullimul nivel (o idee cam ciudata) asu- 
pra vilei Iui II Pazzo, pe care Tl omori, 
dupa careTl salvezi pe Dr. Harij. 

Si acum, il grande finale: ?n acelasi stil 
inconfundabil NOLF, triplul Volkov - 
Harij - Jack slau de vorl^a Tn „the newly 
constructed lair" tprimavara trecuta, mai 
precis). Urmeaza o disculie sumara 
despre lava artiliciala (ciocolata aia 
portocalie din NOLF 2), dupa care 
Volkov il impusca pe lack si pleaca la bra) 
cu Dr. Harij. Nu ifi rSmane decat 53 ajlepji 
o continuare si o coborare pe schiuri... 

■ Mike 



Tillu Cont ract J.A.C.K. _ 
Gen FPS 
Producator Monolith Production;/ 
Sierra 



Distribuitor VU Games 



Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 



Pr oc esor Pill 733 MHz 

Memorie 128 MB RAM 
(256 MB RAM pentru WinXP) 



Accelerare 3D minimum 32 MB 



ON-LINE nolf2.sierra.com 



Grafica 8/1 

Sunet 9/1 

Gameplay 8/1 

Multiplayer 8/10 

Storyline 9/10 

Impresie 9/10 
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Classic Game Collection 




Koniec este responsabil cu senile de jo- 
curi ale c3ror litluri se compun dupa re- 
tela [nume sportiv faimosi <pro> [gen de 
sport], ca Tony Hawk's Pro Skater X. Da' 
acum Koniec e ocupat cu tatuca Tolkein 




Miting aviatic cu Mirra 



^i e randul men sa atac subiectul. De data 
asta, domnul Mirra, zis $i Mirracle Boy, 
nascut In Syracuse, NY USA in aprilie 
1974, multiplu campion X Games, ^i-a 
dat mSna cu Acclaim. Din comuniunea 
biciclist-producator a 
iesit minunaiia asta de 
joe, Dave Mirra 
Freestyle BMX, pe care 
LEVEL tl ofera acum 
tuturor romanilor 
dornici de senzatii tari 
&i de coaste fracturate... 
virtual. 

)ocul idin 2000) se 
dovcKlcsle de la bun ?n- 
ceput „highly 
addictive". Ideea este 
cSt se poate de simpla: 
Tji alegi un biker nervos, 
te urci pe biciclu. 



pedalezi m draci ji te apuci s5 iad sche- 
me care mai de care mai pcriculoase ji 
mai spectaculoase. Cei care au chef sa 
alerge de colo-colo n-au decat sa aleagS 
unul dintre traseeie pe care le ofera DMF 
BMX. in stilul clasic a! jocurilor de genul 
asta, trebuie sa faci toate nebuniile posi- 
bile pe bicicleia... or whatever. Triplu sail 
mortal cu surub, saiba, piulita si colier 
este un fleac pe langa ce veji executa Tn 
Dave Mirra Freestyle BMX. In plus, jocul 
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Classic Game Collection 
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Ce feeble grind?! High Vottage! 

ofera o muzicS atlit de superbestial5, tncat 
te tine legat de scaun cu zilele. Pe cuvSnt 
de onoare c3 n-am stat in viata mea atat 
de mult Tnlr-un joe cu skateboard, snow- 
board sau Dumnezeu jtie ce alta unealta 
de Sport X, cat am jucat acest Dave Mirra 
Freestyle BMX (bine, bine, poate dear cu 
SSX, dar aia era pentru consols). 

Rupere de coaete 

Meniurile din Dave Mirra Freestyle 
BMX sunt unele dintre cele mat inestetice 
pe care le-am vazul vreodata. Urate, pur 
5i simplu (rezolutie micS, culori sinistre), 
dar functionale... Daca treci insa de me- 
niuri (ceea ce nu ar trebui sS fie o proble- 
ma), te trezejti intr-un joe cu o grafica 3D 
acceptabila ji cu un gameplay de milioane. 
Fiecare level pe care Tl parcurgi in modul 
Proquesl ofera niveluri diterite de dificultale 
(Amateur, Pro si Hardcore). Amateur Tn- 
seamna „greu". Hardcore Tnseamna „inva(a 
totui pe de rost si poate te vei descurca". 

De cele mai multe ori, e nevoie de 
mai multe „run"-uri pentru a completa un 
nivel. Fiecare lura are untimp limitat 5! ai 
de rezolvat cSte patru „challenges", care 
suna cam a^a: „grind the four boxes", 
„jump over the muddy creek", „fastplant 
over the Woodward sign" ?i, evident, 
„score more than XX. XXX points", cu cilre 
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ametitoare, dar user de atins dupS ce te 

obisnuiejli cu tastele. 

Stat: bagati la cap ce face fiecare tast3 
in parte si folosiji-le cu incredere. jocul 
ofera Q llsta complete a schemelor care se 
pot face in joe si de aeolo se pot invata 
multe, mai ales ca DMF BMX nu are tuto- 
rial (sau e foarte bine ascuns). In jocul Ssta, 
atentia la detaliu este extrem de importania, 
pentru ca altfel po(i sa pierzi minute 
pretioase in incercarea de a rezolva 
challenge-urile complicate. Important este 
si s3 stii care schema aduce mai multe 
puncte (un simplu 180 spin nu are cum s3 
„produca" la tel de mult ca un backflip sau 
un nosepick prelungit). 

Toate acestea, puse cap la cap, fac 
din jocul celor de la Acclaim unul cu care 
merita sa-ti omori noptile. Va spuneam ca 
muzica e excelenta. Cypress Hill cum va 
suna? Dar Deftones? Cred ca bine, mai 
ales cand, la ghidonul unui BMX, te dai 
cu capul de to(i peretii... Tot jocul are un 
ritm „adrenalinic" si, dupa cateva ore, 
doua lucruri sunt sigure: te-ai distrat de 
minune si ai facut scurta la degete. 

Totusi, se prea poate ca, la un mo- 
ment dat, sa va plictisiti de aceleasi si ace- 
leasi challenge-uri executate de acelasi si 
acelasi Dave Mirra, asa ca n-aveii decat $3 
alegeti un alt biker nervos si sS intrati Tn 
modul Freeride, unde nu existS nici limits 




Aia-i marea? De oameni... 

de timp, nici challenge-uri, iar biciclistui 
din voi se poate exprima liber si tot atat de 

liber isi poate rupe si gatul. 

Ca s-o scurtez, Dave Mirra Freestyle 
BMX este un joe demenjial. Nu stiu ca|t 
dintre voi o sa-l joace, caji vor deveni pa- 
sionati sau cati il vor arunca intr-un colt 
dupa ce scot revista din punga, Tns3 eu 
unul o sa-i |in instalat eel pufin pana la 
urmatoarea lormatare de HDD. 

■ Mike 



Titlu 


Dave Mirra ' 
Freestyle BMX 


Gen 


Arcade 


Produc3tor 


Z-Axis 


Distribuitor 


Acclaim Ent., Inc. 


Ofertant 


LEVEL 


Procesor 


P 200 MHz 




Memorie 32 MB RAM 



Accelerare 3D 

"osmTne 



minimum 16 MB 



www.acclaim.com/ 
games/freestylebmx 



Look, mom, no handsl 



Super cauciucuri pe muchie 




ianuarie S004 55 



LEVL. 



Console 



The Lord of the Rings — The Return of the King 



> 



Aragorn, Maria Tal 
Tale orcu', nu-l iasa, 
Spinteca ?i Uruk-Haiu' 
Ca ne-ngreuneaza traiu' 

Din ciclul 100 de legende aproape ro- 
mane^ti, v5 prezentam povestea Tntoarcerii 
regeiui.Sefaceaca plagaarmiilororcesli 
invadase pentru a nu stiu cata oar5 pa5- 
nicele plaiuri de inspirajie aproape miori- 
tica ale Pamantului de Mijioc unde, din 
cand Tn cand, istoria se Tmpletea cu mitui si 
o bunic5 din trei Tmpletea ciorapi. Colac 
peste pupaza, Sauron, capul raut3tilor, 
lalpa iadului, acul ^i barosul, inul si c3- 
mesa, cucul si pupSza, dar in rest un per- 
sona) pitoresc, iji vrea ghiulul inapoi, lapl 
penlru care trimite o armatS de recupera- 
tori, care incendiaza, jefijiesc si asediaza. 5i 
fiindca haiducii mai aveau pana sa se nas- 
ca, iar Negnj Voda de-abia Tncaleca, cei 
multi da'... blanzi aveau nevoie de protec- 
tie impotriva celor ^i mai mulli, da' rai. Ara- 
gorn se Tntoarce (la figurat, pentai ca nu a 
fosl plecat niciunde) si este gata sa ocupe 
tronul Gondorului. Pe drumul catre co- 
roanS (pe care de fapt nu o prea vrea, dar 
circumstantele si stalutul de unic mosteni- 
tor Tl obliga), Aragorn hacuie orci si vor- 
beste cu mortii (si, ocazional, cu ranitii), 
lucruri care tnfrumuseteazS CV-ul llecSrui 
rege care se respect5. Intr-un final, Sauron 
o ia pe coaj3, inelul Tsi schimba starea de 
agregare, iar Aragorn moare din cauze 
naturale multi ani mai tarziu. Publicul e Tn 



extaz, companiile producaloare de 
jocuri, filme, cSni, aslernuturi de 
pat sunt si ele Tn extaz (pentru ca se 
Stie c3 un public extaziat este un 
public generos), iar milioane de 
dolari Tsi schimbS proprietarii. 



Normal ca nici proprietarii de 
console de buzunar (aka GBA) nu 
aufost uitali. Doariaponezii sunt muiu,?' 
daca Tetrisul a fost un hit, inchipuiti-vS 
cum a fost primit LOTR. Dupa un joculet 
mediocm s' nu prea medializat (The 
Fellowship of the Ring), EAa realizatc3 
omul de rand vrea acliune s' nu vorbe 
(Diablo este eel mai curat exemplu) si a 
comandal un hack'n'slash ca la carte, lei 
un persona), Ti adaugi nisle caracterislici 
acolo cat sa para complicat, mai Infigi fo 
trei-patru skill-uri, cat sS-i dai omului 
impresia ca nu se lupta degeaba, si li dai 
drumul Tn lume. Lumea fiind rea, eroul 
nostru trebuie sa o Tmblanzeasca 
inspirandu-se din clasicele proverbe 
„B3taia e ruptS din rai" si „Unde da tala, 
creste" (experienta). 5' fiindca nu poji sa 
pleci la lupta in I'undul gol, pe ici, pe cob 
gasesti instrumente de mentinere a pacii 
care mai de care mai dStatoare de 
bonusuri. Fix aceasta direcjie a fost urmata 
de EA, care a iesit la inaintare cu al doilea 
joe din trilogie. The Two Towers, joculet 
foarte apreciat de jucalorii de Diablo si de 
mine. Continuand pe aceeasi linie, ultimul 
joe din serie. The Return of the King, este 




aceeasi MSrie, cu exact aceeasi pSlSrie. 
Grafica este exact la fel (adica extrem de 
interesanta ... mmm... culori!), personajele 
sunt putin diferite (il poli alege pe Gimli 
chiarde la inceput), iar povestea ... ei bine, 
povestea poate fi urmariia in cinematografe 
anul viitor. Daca nu v-am dat prea multe 
lamuriri, asta e din cauza ca Locke a facut 
o mica prezentare la The Two Towers 
pentru GBA Jntr-unul dintre numerele mai 
vechi, iar The Return of the King folosesle 
exact acelasi motor grafic, cu mici 
modificari ale interfetei, si aceleasi 
personaje. Intr-un cuvant, daca v-a placut 
The Two Towers, o sa va placa si The 
Retum of the King. Daca nu, nu. Mie mi-a 
placut, si asla conleaza. Abramburico, 
Tntoarce-telanoi,cei umili si mulfi! 

■ ciol-AfM 

Producator Griptonile Games 



Distribuilor Electronic Arts 



Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate • • • • 



Castiaatorii lunii noiembrie 



la concursul LEVEL Tmpreuna cu Best 
Distribution, jocul UFO: Aftermath a fost castigal 
de catre Popa Marius Teodor din Sibiu. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubi Soft, 
jocul Worms Blast a fost castigat de catre Simion 
Nicusor din Braila. 



La concursul LEVEL tmpreuna cu 
Thruslmaster, Popa Radu Dorin din Bistrifa a 
castigat un DVD+RGB Cable. 



La concursul LEVEL Tmpreuna cu Vireal, Alexe Andrei din 
Bucuresti a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 

Ca^rgatorii sunt mgafi sa sune la redactie: 026a41515B sau 0268418728. 




5g ianuarie SDCM 



www.level. no 



larna asta 




UltraPRO 

Computers 



te tin lipit de calculator..... 
de noul tau calculator! 





Sistem complet 



1990$ 




procesor boxed Intel Pentium 4 2400MHz, FSB800, HyperThreading, boxe Genius 5.1 Home Theater, carcasa Chieftec Miditower. 
Combo DVD-ROM+CDRW LG, floppy, fax modem Rocl^weli. HDD Seagate Barracuda 7200.7 SATA 120GB, 8MB buffer. placS de bazS Gigabyte i875, 
memorie 512MB (2xKingmaxDDR400), monitor TFT 19" AOC LM91 9, OS Microsoft Windows XP Home. piacS video Gigabyte Radeon 9500, 
tastaturS+mouse wireless Genius 2.4G 




/IOC 



EVES VALU 



2x monitorTFT19"AOCLM919 




3 X placa de baza Gigabyte IK-1100 



Aboneaza-te pana la HOfefemsiirBi 
§i unul din premii poate fi al tau, 



pe [mini iioi de zile la revista CHIP 




BenQ JoyBee H SO 



Ce ii-e si cu sfar$itul 3sta de an! ToatS 
lumea aleargS in stanga 51 in dreapta, unii 
cu treburi, altii pur ji simplu si ei, pe-acolo... 
Unii cauta Tnnebunili sa-si umple 
portbagajele cu fel de fel de lucruri 
trebuincioase prin casS sau cu tot soiul de 
cadouri. A da, cadouri... Imi plac la 
nebunie surprizele. Imi place sS primesc 
si, in aceeasi m^sura, s3 ofer cadouri 
celor dragi. E o atmosferS deosebitS, 
Tncarcata cu multa bucurie s' dragoste. 
Da, da, stiu, in acest moment e aproape 
imposibil s3 mai gSsesti un cadou 
„perfect". 5'- totusi, iata ce mi-a iesit in 
cale, O chestie foarte mic3, foarte 
stralucitoare, f3ra prea multe butoane si 
extrem de usoarS. Am plScut-o din primul 
moment in care am pus mana pe ea. Am 
zis „Da, e super". Un lucru care imbinS la 
pertectiune utilul cu placutul. A, nu v-am 
zis ce e? Ehe, e un MP3 Player. O 
bijuterie; ca o albinutza. Dar sa vS zic si 
ce face. In primul rand, stie sa cante 
muzica in format MP3 s" WMA. De fapt, 
aceasta este principala activitate a 
„albinutei". Modelul de fata areo 
capacitate de slocare de 64 de MB. Asta 
ar insemna cam 1 2 melodii la un bit rate 
de 192 de Kbps. Pe langS acest aspect, 
BenQ JoyBee 1 20 este capabil sa 
receplioneze si posturile de radio locale 
ce emit Tn banda FM. Pentru a veni Tn 
sprijinul utilizatorului, exista posibilitatea 
de a cSuta aulomat diferitele posturi. 
Indiferent de sursa din care provine 



semnalul audio, el poate fi 
imbunatatit datorita unor 
set5ri predefinite (normal, 
rock, jazz, classical, pop, 
bass booster si treble 
booster) care, in cazul unor 
melodii inregistrate mai... 
neprofesional, lac adevarate 
minuni. Cu ajutorul unui soft ce 
insoteste aceasta bijuterie, se poate 
crea un playlist In care melodiile pot 
fi sortate dupS placul inimii. In 
aceeasi cantitate de memorie 
destinata melodiilor se pot stoca si 
alte tipuri de fisiere, ceea ce 
inseamna cS JoyBee 1 20 poate fi 
folostt si pe post de memory drive. 
Bineinteles, celebrul port USB este la 
datorie. In cazul de fata, el are un dublu 
rol: sa realizeze intert'ata tntre Player si 
computer si s5 alimenteze acumulatorul 
incorporat. Un alt lucru care iti atrage 
atentia si care pur si simplu lipseste la 
multe modele de MP3 Player este 
incarcatorul la priza. Esti undeva departe 
de un PC si totusi vrei sa te bucuri din plin 
de melodiile preferate? Scofi incarcatorul 
de prizS si il conectezi la acelasi port USB 
al player-ului. Si pentru ca nu cumva s5 
se intample ceva cu BenQ JoyBee 1 20 si 
cu accesoriile sale, exists si o mini 
gentuta. JoyBee dispune de un ecran LCD 
prin intermediul caruia poate fi 
monitorizat si configurat, iar pentru 
momenteie mai „intunecoase" puteti 
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apela la luminita de fundal. Apropo de 
configurat, toate functiile de control sunt 
completdigitale. 

in esenta, acest produs este cadoul 
perfect, mai ales pentru aleasa inimii. Se 
lasa cu impresii ©. 



Denumire; JovBee 120 



Gen: Cadou din draaoste 



Producator: BenQ 



Distribuitor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-206.77-77 



Prel: 95 USD (f&ta TVA) 



Celebrul serviciu iTunes, 
proprietatea lui Apple, a fost 
„spart". iTunes are ca scop 
comercializarea de muzicS 
prin intermediul Internetului. 
Autoru! „reusitei" mai are 
cateva astfel de isprSvi tn 
palmares, cea mai mare de 
pana acum fiind un program 
prin intermediul c3ruia se 
elimina protectia la copiere a 
discurilor DVD. Ultima sa 
„aventura" are la baza tot un 
program, care a fost deja 
distribuit pe Internet sub 



forma Open-Source. Rolul 
acestui soft este eliminarea 
unei protecjii, ceea ce 
permite salvarea pe HDD, Tn 
format digital, a unei melodii 
ascultate din reteaua iTunes. 



Pomano^^ ' 



Evident, acjiunea se 
petrece Tn Statele Unite. 
NVIDIA vrea sa faca pe 
bunul samariiean, alaturi de 
firme ca AMD, Samsung, 
Logitech si multe altele. 
Ideea e ca au pus de un 
„extreme computer". Acest 
sislem este crema cremelor 
in ceea ce priveste tehnica 
IT. Respectivul PC a fost 
licitat pe celebrul site eBay, 
iar banii obfinuti au fost 
donati institutiei Second 
Harvest Food Bank, care a 



oferit o masa calda, cu 
ocazia Sarbatorilor, celor 
napastuiti. 
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Vivanco MX 360 



Gata, mi s-a pus pata! Nu mai vreau 

sa ratez nici un chef! Mai ales pe cele din 
aceastS minunat3 perioada a anului. 5i nu 
numai cS nu le vol rata, a le voi organiza 
chiar eu. Nu ca nu am mai organizat astfel 
de patty-uri, dar in cele mai multe cazuri 
fie nu prea am avut cu ce, fie am apelat la 
cativa prieteni sS Tmi Tmpaimute o parte 
din „sculele" lor. Sonorizaream (slava 
Domnului), muzica din bel^ug, Tnsa un 
mixer a fost Tntotdeauna piesa de Tmpm- 
mut. Acum, gata! Calvarul a luat starlit Tn 
momentui Tn care am mirosit acest MX 
360. Este instrumentui perfect pentru a tine 
Tn „priza" audienta. Vivanco MX 360 este 
un mixer destui de simplu, TnsS T^i face 
treaba cu brio. Rolul sau principal este 
acela de a inchega doua canale, ambele 
stereo. Pe fiecare canal Tn parte pot fi co- 



nectate orice dispozitive, de la pick-up-uri 
la CD Player-e sau PC-uri. Tot in depar- 
tamentul „intrari" g5sim $\ o mufa specials 
Tn care se conecteazS un microfon. Ce D) 
ar fi 3la f3rS un microfon tn preajma? Bine- 
inteles, sa nu uit ^i de conectorul pentru 
cajti, un element foarte important de altfel. 

OK. Acum ca avem toate legaturile 
facute, let's get ready to rumble. Pornim 
muzica, d3m amplificatoarele la maxim ^i 
Jnvitam domni^oarele sa ne dea un recital 
pe mese. Cu ajutorul crossfader-ului 
tncerc3m sS facem fel de fel de ischibitii 
5onore. In acela^i timp st3m ^i cu ochii pe 
egalizatorul grafic, ca nu cumva sa 
distorsionim sunetele. AlSturi de acestea 
exista si caleva butoane cu ajutorul carora 
se controleaza volumul si sursa audio Tn 
monitor (adicSTncasti). 




Ideea e c3, indiferent daca e^ti sau nu 
un DJ cu diploma, cu un astfel de mixer Tn 
preajmS ai garantat un party reujit (eel 
pujin din punct de vedere audio). 



Denumire: MX 360 



Gen: DJ Heloer 



Producdtor: Vivanco 



Distrtbuitor: Flaminao Comouters 



Telefon: 021-222.50,41 



Pret: 92 EURO (fara TVA) 



Lite-OIM External Combo Drive 



Odata cu aparitia prin sistemele 
noasire a porturilor USB 2.0, s-a 
dezvoltat o adevarata armata de 
accesorii si unitaji care mai de care mai 
destepte, ce se folosesc de bun3tatea si 
ratele foarte mari de transfer ale acestuia. 
Un astfel de exemplu este si eel de la 
Lite-ON. Modul de construcjie al acestei 
unitati optice este de-a dreptui 
Tncantator. O unitate mica, foarte usoara 
si cu un design placut. Acestea ar fi 
principalele atuuri ale acestei unitati. Cel 
putin Tn exterior. 

Despre interior, numai de bine. In 
primul rand, este o unitate combo, ceea 
ce Tnseamn3 c§ jtie sa citeasca si sa scrie 



CD-uri si doar sa citeascS DVD-uri. 
Ratele de transfer nu sunt foarte mari, 
Tnsa scopul pentru care a fost produs 
este atins. Vorbeam de citit si scris. Celor 
mai „tehnici" dinlre voi s-ar putea sa le 
pese ca Lite-ON ofera 24x la citire, 24x 
la scriere S' 1 2x la rescriere pentru CD-uri, 
si o valoare maxima de citire de 8x 
pentru DVD-uri. Proteqia scrierii 
CD-urilor este asigurata de tehnologia 
Smart-Burn (Smart-X). Din pacate, vizio- 
narea filmelor DVD direct de pe aceasta 
unitate fara ajutorul unui PC nu este 
posibila. Eventual se pot asculta CD-uri 
audio, unilatea Lite-ON dispunand de 
un conector stereo pentru iesire audio. 




Dflnumire: LSC-24081MX 



Gen; Combo Drive Extern 



Producator: Lite-ON 



Distribuitor: Alliance Comouters 



Telefon: 02M10,79,10 



Pret: 139 EURO (firaTVAl 



l\' la lumalaica lui 2004 
sunt preconizale sa aparS pe 
piaUi primele chipsct-uri ATI 
cu suport pentru 
procesoarele AMD64. Noile 
chipsel-uri vor li inlilulale 
ATI RS480 si ATI RX480. 
Cea mai mare diferenta 
Tniro RS si RX consla Tn 
compalihiliUitea cu 
DireclX9.0 pentru functiile 
de video fncorporat. 
Aceslc noi chipscl-uri vor 
l"unc|iona Tmpreuna cu 
SoulhBridge-ul ATI 



IXP4l)0, ( an- olera suporl 
pentru patru porturi seriale si 
paralele, ATA-I50, respecliv 
ATA/133. Al.iluri de acoslca 
vor mai functiona opt porturi 
USB 2.0 si un modul de 
sunet AC'97. 



Daca va vine sa crcdeli, 
unii dinlre ai mai amerirani 
se simt discriminali chiar si 
de unele denumiri intalnilo 
Tn IT. Un aslfel de exemplu 
s-a Tnrogislrat nu cli foaric 
multa vreme fn urma, cand 
uiiii ..intelectuali" din Los 
Angeles au facut o plangcro 
prin care ccr ca producalorii 
de componente sS renuntc 
sa mai folosoasca, pentru 
clichetarea anumitor 
dispozitive, cuvinlele 
„Master" si „Slave". Acestc 



denumiri sunt lolosile pentru 
departajarea unor 
dispozitive monlate po 
cablurile IDE. Sunt loario 
curios cum vor fi intilulalc 
noile dispozitive, daca se va 
da curs acestei plangeri. 
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Relisys RLT^TOO 



Vechea idee cu ocupatui de spatiu 
de pe birouri este valabila si In ceea ce 
privejte acest a^a-zis monitor. Aja-zis 
monitor... Heine, RLTl 700 este mai mult 
decat un simplu monitor TFT. El poate fi 
folosit si pe post de televizor datoritS 
tuner-ului TV inclus. Si ca orice televi- 
zor care se respecta (mai ales cele de 
ultima generajie) pune la dispozitie o 
grSmadS de conectori la care se pot le- 
ga diverse surse video si audio (DVD-uri, 
Video Playere, console de jocuri etc}. 
Imaginea este una de foarte bun3 



calitate, gratie unei rate de 
contrast de 400:1. Datorita 
aspectului sau, formatui 
imaginii este de 1 6:9, carac- 
teristic standardului filmelor 
de pe DVD. in momentui in 
care se foloseste pe post de 
monitor, va recomand sS ~\\ 
folositi la rezolutia naliva, 
adica 1280 x 768. ImpactuI 
asupra privitorului este destui 
de mare la Tnceput, insS dup5 un 
devine un avantaj - desktop mult 
larg", pe care tti poll aranja mult 
mai elegant icogramele si chiar 
multitudinea de ferestre. Din punct de 
vedere tehnic, un raport al stralucirii de 
400ccl/m2 e disponibil momentan doar 
la monitoarele TFT Hi End, adica la cele 
produse de firme de renume. Nu ca 
Relisys nu ar fi firma de renume, Tnsa va 
dati seama ce InseamnS asta. Nu? 
Culori „adevarate", de ti-e mai mare 
dragu' sa te uiji la filme. Nici la rata de 
refresh a imaginii nu stSm rSu. Aici ne 
inlalnim cu o valoare de 25 de 
milisecunde. O cifrS acceptabiia, dupS 
parerea mea. 



Ideea de TV reapare si Tn momentui 
cand RLTl 700 este folosit pe post de 
monitor. Cu ajutorul meniului sSu, 
bineinteles, al lelecomenzii, poll sa iti 
inserezi Tnlr-o anumita zonS a ecranului 
un mic spatiu Tn care se poate urmari un 
program TV. Evident, dimensiunea si 
pozitionarea acestuia pot fi modificale 
dupa necesitati. Fiind vorba de un 
televizor, RLTl 700 dispune si de un set 
de boxe stereo. In mod normal, acestea 
sunt suficiente, Tnsa daca nu sunteli pe 
deplin satisfacuti de cei 2 x 5 Wati, se 
poate apela la vestitui conector Jack si 
astfel sunetui ia calea unor boxe mult mai 
puternice sau, dimpotriva, ia calea unor 
perechi de casti. Ideea este ca, pentru un 
monitor/TV de 1 7", RLTl 700 se 
comporta perfect. A, sa nu uit! Daca 
poftesti, Tl poti agata Tntr-un „cui" pe 
perete (asta in ideea de spatiu ©]. 



Denumire: RLT1700 



Gen: Grea decizle... 



Producator: Reiisvs 



Distribuitor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 629 EURO (far5 TVA) 




' " Editarea $\ procesarea 

^ unor innagini Tnregislrate 

pe diferite camere de luat vederi 
dau multe b5t5i de cap. Solutia 
oferitS de Snazzi este una foarte 
practice si extrem de eficienta. 
Kit-ul Tn sine are la baza o piacS 
FireWire ce se monteaza intr-unul 
din sloturile PCI ale compulemlui 
si cateva cabluri ce permit reali- 
zarea conexiunilor tntre PC ji o 
camera video sau orice alt echi- 
pament ce se foloseste de inler- 
fa|a FireWire. PachetuI software 
pentru edilare este destui de 
bogat si foarte user de folosit 



Denumlre: DV Link 



Gen: Edttare video 



Producator: Snazzi 



Distribuitor: Multinet 



Telefon: 0262-22.22.01 



Prat: 49 EURO (»rd TVA) 




Video conferinje, 
Jiscujii inlermina- 
bile cu prietenii 
sunt lucruri ce prind din 
ce in ce nnai mult la public 
- devin din ce in ce mai ulilizate 
din fxicina dezvollSrii telinolo- 
gice. NX Pro poate oferi o 
rezolutie maxima de 640 x 480 
si, datorita sistemului de fixate 
foarte ingenios, permite o 
pozilionare extrem de facila pe 
orice suprafata. Datorita micro- 
fonului Tncorporat nu mai este 
nevoie de alte echipamente 
pentru a Tnchega o conversalie. 



Denumire: NX Pro 



Gen: Conversatii interaalactic« 



Producdtor: Creative 




Penlm a sa- 
Itisface ne- 

voia din ce 
in ce mai mare a unor utilizatori 
ce au ca pasiune prelucrarea de 
secvente video, producaiorul 
Leadtek a pus la dispozitia aces- 
lora un nou produs ce Tmbina cu 
succes functiile unui clasic TV 
Tuner din clasa WinfasI cu cele 
ale unei placi de captura. Nolle 
functii de captura sunt comple- 
lale si de cele trei porturi FireWire, 
unul inlem s' doua disponibile pe 
un bracket pentru accesul lor din 
exteriorul PC-ului. 



Denumira: Winfast DV2000 



In cele mai 
multe cazuri 
numele 
Creative este 
asocial in cea mai mare parte cu 
echipamente audio si video. In 
cazul de fat3 acest lucnj este 
contestat de acest kit wireless 
foimat dintr-o tastatura si un 
maus. Layout-ul taslalurii este 
asemanatoar cu al unei lastaturi 
nomiale, cu exceplia unor 
butoane multimedia care devin 
din ce tn ce mai utile. Mausul 
inclus dispune de o rezolulie de 
800 dpi si cele irei buloane. 



Gen: TV Tuner Extrem 
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InFocus LP-Xn 



Hmmm, proiector zici, ha? Trag un 
suspin adanc ^i Tncerc sS v3 fac o imagine 
asupra acestui proiector. La ce foloseste 
cred ca nu mai e cazul sa va spun. Sau e? 
Ehe, ei (adica producatorii) zic ceva de 
ciasa bussiness amestecat3 cu ceva home 
entertainment. Dareu? Home Entertain- 
ment toata ziua (^i mai ales noaptea). Ajtia 
cu proiectele lor fScute Tn Power Point nu 
au decat sS-^i afijeze diagramele pe bucati 
de scutece, eu vreau sa ma uit la filme, sa 
admir poze... cu peisaje {ahem). V3 dati 
seama, cu un TV Tuner, indiferent de spe- 
cie, intern sau extern (eel extern e de pre- 
ferat) faceti adevarate mJnuni prin sufrage- 
rie. E alta treaba cand doar sigia de HBO e 
cat televizorul din bucatarie. DVD-urile (aka 
DivX-urile ©) deja sunt... parfum. Ce mai, 
cu a$a o „scula" poti spune intr-adevar ca ai 
cinema la tine acasa. Pe timpul zilei ar fi 
ceva probleme, Tns3 cu o pereche de jalu- 
zele grease (sau chiar cu o paturfi) ai rezol- 
vat balciul. Nu tu serviciu, nu tu jcoala, un 
adevarat paradis. Apropo, nu v-am spus 
de meciul de fotbal... unul din liga italianS. 



Un adev3rat spectacol. Era o placere deo-\ 

sebita sa stai tolanit Tn fotoiiul tSu, cu sticla 
de... hmm, cu sue Tntr-o parte ^i cu ronta- 
ielile in cealaltS parte, ^i sStrSiesti momen- 
tul ca 5i cum ai fi chiar Tn tribune. Totuji, 
filmele r5man baza. Si ce este mai piScut la 
acest proiector este faptui ca stie s3 functio- 
neze ^i in format standard 4:3, ji in format 
16:9. Imaginea super strcilucitoare este 
data de beculetui de 1 50 de Wati SHP, ce 
ofera un brightness de maxim 1 100 de 
lumeni. Din pScate, rezolutia nativa este de 
doar 800 x 600, uneori deranjanta, ca i^i 
apare icograma cu My Computer mare cat 
casa, dar odata ce ai dat full screen la 
player, acest impediment dispare. 
Diagonala maxima pana la care calitatea 
Imaginii nu are prea mult de suferit este de 
6-6,5 metri.Zoom-uIji focalizarea ima- 
ginii (ca deh, nu se prea Tnjelege subtitra- 
rea) se fac manual. Controlul de la distant^ 
este asigurat de o mini-teiecomandS, ce 
contine butoanele strict necesare pentru a 
corecta problemele de geometrie, selec- 
tarea surselor de intrare a semnalelor 




video sau volumul unui impresionant 
speaker de 5 Wati. 

Mda, deja m-am apucat sa Strang bani 
in speranta ca intr-un oarecare viitor o sa 
ma rasfat Tn faja unui film bun sau a unei 
curse de majini, sau... Tn fine, orice ar fi, 
merits. 

■ BogdanS 



Denufnire: LP-X1 



Producator; InFocus 



Gen: Hollvwood MultiDlex 



DistribuJtor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Prel: 1549 EURO (fara TVAl 



♦ 



Plustek 

The Ultimate in Office I m aging 

Vrei un scaner bun? 
Alege un Plustek 






Optic Slim M12 
A4 Slieetfed 
600 dpi hardware 
48 bit 
USB 2. 



OpticSlim 1200 

A4 Flatbed Ultra Slim 

600x1200 dpi hardware 

48 bit 

USB 2.0 



OpticPro ST24 

A4 Flatbed 

Adaptor de transparent 

1200x1200 dpi hardware 

512 KB Buffer 



Licenfa Corel Draw 



PRO K Tech Electronics 



Bucure^ti, Galea Grivitei 397, 
Tel.: 021-224.45.35, 
Fax: 021-224.55.86 
Email: office@ultrapro.ro 
Magazin on-line: www.ultrapro.ro 
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Una dintre cele mai mari realizari ale 
omenirii a fost descoperirea rotii, sau 
mai bine zis acea materie care odata a 
fost un bolovan si din cauza ca a fost 
roslogolita de foarte multe ori a luat o 
anumita forma (vorba aia, cica s-a sle- 
fuit]. Dar nu metoda conteaza, ci reali- 
zarea in sine. Din acel moment au luat-o 
toate la vale. Si se rostogoleau, frate, de 
nu-ti venea sa crezi. 5i sa vezi faza cand 
a venit aitu' cu focu'-n b3t. Nici nu au 
Stat prea mult pe ganduri si ^u pus de-o 
masina. Modeie, motorizari sau dotari 
standard cu siguranfa a(i mai vazut prin 
ceiebrele desene animate cu Fred ^i 
Barney. Ce nu a\\ vSzut acolo, vedeli 
acum: numai daji o geanS afara pe 
geam sau deschideti televizorul si v-ati 
pus la punct. Simplu. 

Bine, bine, dar „sefeurile" totm lo- 
curile special amenajate se vSd. Luminr, 
agilatie, don'soare care T^i fac discret cu 
ochiul si care abia asteaptS sS le fact o 
poz5, accesorii pentru tuning, iarSji 
don'soare care vor sa fie pozate, ca(iva 
care umbia cu cardurile la vedere... 5i, 
uite-asa, lumea s-a dezvoltat. 



Dar ce nefacem nor, Sstilalti, care 
nu avem bani (de o masina klumea) sau 
nu avem varsta sa ne luam un permis 
de conducere? Ne asezam frumu^el Tn 
fata unui monitor legat la un „avion" de 
placa video si Tncepem sS butonam la 
simulatoare auto. Environment-ul de 
aici e mai sigur si nu trebuie sa platesti 
amenzi prea usturatoare cand calci... 
(hmm) apesi tasta de acceleratie prea 
tare, mai ales ca banii respectivi sunt 
castigaji cu sudoarea... tastelor. 5i nu 
numai. Dureri, amortealS, muschi rasu- 
citi. Nici nu vreau sS ma gandesc ce su- 
ferinte pot sa mai apara dupa alte cateva 
zeci de ore petrecute la bordul vreunei 
masini virtuale conduse cu... tastele. 
Pentru manifestari neplacute adresaji-va 
medicului sau farmacistului. 

Sau mai bine nu! Epoca tastelor e 
pe ducai E timpul sa '\\\ alegi niste instru- 
mente adevarate de condus! Avantaje: 
o pozitie mult mai comoda; degetelele 
vor putea fi folosite si mai tarziu; tasta- 
tura va putea fi lovita si Tn alte aplicatii. 

E cazul sa pui mana pe un volan 
adevarat! 



Nu spun ca trebuie sa mergi in 
garaj/faja blocului si sa smulgi volanul 
din masina/Dacia parintilor, ci sa Ti bati 
pe ei la cap, ca si aja e perioada Sarba- 
torilor, sa i\\ cumpere un volan special 
pentru computer, insotit de manual de 
instalare si de CD-ul cu drivere (even- 
tual si de volan ©). Dar cum multe mo- 
dele, genuri si marci de masini stau la 
baza construcliei unui volan, e cazul sa 
sap o groapa si sa gasesc luminita de la 
capatui tunelului. In cazul nostru, avem 
puse la bataie cateva modeie si marci 
mai importante si intre care s-au dat 
nenumarate batalii. Binelnteles, lista lor 
cu siguranta ar li putut fi mult mai lunga, 
Tnsa am ales sS acord accesul la „petre- 
cere" doar acelor volane care sunt inso- 
tite de pedale, ca nu cumva sa se Tn- 
tample ca Tn timpul „dansurilor" sa se 
lege anumite legaiuri mai mult sau mai 
putin „sentimentale" intre un anumit 
volan, venit neinsotit, si pedalele altuia, 
ceva mai batran. Acestea fiind stabilite, 
sa purcedem la dans... pe sosele. 
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Thrust:ma5t;er 
Enzo Ferrari 
Force Feedback 



\A/heel 

Conectare: USB 

Num3rbutoane;9 

Numarclapele;2 



-I- putere force feedback 
+ num3rbutoane 
-sistcmdcprindere 




Distribuitor: Ubi Soft Romania 



Telefbn: 021-231.67.69 



Pret: 75 EURO (fj|i4 TV 



Enzo este eel mai nou produs a\ fir- 
mei Thrustmaster in materie de volane 
pentru PC. Binetnteles, dup3 cum deja 
ne-am obi^nuit, volanul se vrea a li o 
copie fidela ceior Tntalnile la acele ma- 
jini cu sute de cai putere ^i dup3 care 

Logitech MOMO 
Racing 



Conectare: USB 
Num3r butoane: 6 
Numdr clapete: 2 



Nota LEVEL: 



+ putere force feedback 
^ schimbator viteze 
sislem dc prindere 



Distribuitor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222-50-41 



Prat: 125 EURO (fara TV 



DupS instalarea sa pe masa, insta- 
lare ce se face In sttlul caracteristic 
Logitech (adicS eel pu^in ciudat), am 
observat cu plScere canlitatea de cau- 
ciuc care „Tmbraca" volanul Logitech, 
lucru de altfel extrem de util tn cursS, 

Thrustmaster 
Force Feedback 
GT Racing \A/heel 



Conectare: USB 
Num3r butoane: 2 
Numdr clapete: 2 



Nota LEVEL: 



Eraonomie: 



- confortabil 

- schimbAtor de viteze 
pedal e 



Distribuitor: Ubi Soft Romania 



Telefon: 021-2316769 



Pret: 70 EURO fHrdTVAt 



Acest model de volan se adreseazS 
in special celor care iubesc la nebunie 
cursele Nascar. Este un volan robust, cu 
unghiuri de rotire destul de mari ^i aco- 
perit 100% cu material antiderapant. 
NumSrul de butoane este redus, el titnd 



femeile cad ca mujtele. A, parcS Ti 
zice... Ferrari, aproape ca uitasem. Vo- 
lanul in sine, dar si pedalele sunt OK, 
Tnsa eu sunt oarecum nemultumit de 
cantitatea prea mica de cauciuc, pre- 
zent doar in zonele lalerale, unde se tin 
mainile. In rest e un plastic extrem de 
lucios 5i cu aderenta zero. Amplasarea 
butoanelor este simetricS, iar unele sunt 
pozitionate chiar foarte la Tndeman5. 
Pentru unele Tns2, mai 
exact pentru butoanele 
9 si 10, este nevoie sa 
ridicati mana de pe vo- 
lan pentru a le utiliza. 
Se poate vorbi de bine 
si despre poz it ion area 
si dimensiunilor clape- 
telor folosite pe post de 
schimbator de viteze. 

cand alunecarea mainii pe volan poate 
face diferenta intre lauri ^i dispret. 
Surpriza vine ins3 cand il rotiti. 5' 3sta 
deoarece aici nu numai cS avem de-a 
face cu un force feedback impresionant 
ca putere, dar mai exista ?i sistemul ca- 
racteristic volanelor fara FF, ce face ca 
Logitech MOMO Racing sfi revinS in 
pozitia initiala daca este lasat liber. Nu- 
mele stiintific imi scapa, dar cred ca e 
„arc". Alaturi de volan 
mai beneficiati de un 
schimbator de viteze, de 
6 butoane programabile 
si de un set din nelip- 
sitele pedale. Fiind 
vorba despre Logitech, 
avefi S' Profiler-ul pentru 
setarea optima in jocuri. 
Una peste alta, merita! 

compensat cu dou5 mini-stick-uri opt 
directionale pozitionate in asa fel incat 
acestea sa fie ap5sate cu degetele mari 
ale ambelor maini. In ceea ce priveste 
schimbatui vitezelor, la GT Racing 
Wheel se poate face fie cu ajutorul 
clapetelor de sub volan, fie prin interme- 
diul unui stick asemanator cu cele ce se 
gSsesc Tn turisme si se afia in imediata 
apropiere a volanului. 
Modul de constructie a 
pedalelor e oarecum 
ciudat. Aderenja deslul 
de scazuta intre baza 
pedalelor si incaltamin- 
tea soferului devine la 
un moment dat deran- 
janta, mai ales dupa 
cateva curse mai lungi. 
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Genius Speed 
\A/heel Force 
Feedback 



Conectare: USB/COM 
Numdr butoane: 6 
Numir clapete: 2 



* pedal e 
- ergonomie 
force feedback 

I ■ ■ ■ ■ ■ n CO. .. j^ 

i ■ 1 ■ ■ c ni 



DistribuUor: Flaminoo ComDuters 



Telefon:021-222.S0.41 



Pr«t:7dEURO(»rATVAl 



Uite c5 ne-am f3cut ji cu eel mai 
nou model de volan cu force feedback 
de la Genius. Modui de prindere este 
simplu, toata tara^enia agalandu-se de 
mas3 in doar doua cleme. Datorita 
modului de conslruclie (plastic cu mici... 

Thrustmaster Ft 
Force Feedback 
Racing \A/heei 



Conectare: USB 
NumAr butoane: 8 
Numir clapete: 4 



Note LEVEL: 



Eraonomie: 



' sistem de prindere 
constmctie metalicA 
manual 



Distriburtor: Ubi Soft Rominia 



Telefon: 021-231.67.69 



Prel: 140 EURO (Hra TV 



Thaistmaster F1 Force Feedback 
are ?n dotare unul dintre cele mai puter- 
nice 5i mai silentioase sisteme de force 
feedback tntalnite Tn testui nostru. Deji 
suna extrem de dur, aceasta caracte- 
ristica poate fi „domolila" foarte simplu 

Logit;ech 

XA/ingMan Formula 
C3P 



Conectare: USB 
Numiir butoane: 4 
NumSr clapele: 2 



EraDnomie: 



- pedale 

-f unghi mare de rotire 
ergon omie 



Dlstribuitor: Flaminao Comouters 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret:42EURO(farftTV 



WingMan Formula CP este unul 
dintre cele mai simple volane prezente Tn 
test. Acest model, in „superficialitalea" sa, 
trateaza Tntr-un mod destui de ciudat 
ideea de a conduce un autovehicul, indi- 
ferent de model si de marca. De^i are o 



valenfe de cauciuc) acest volan nu Tmi 

inspira prea multa rezistentS Tn timp. 
Probabil din pricina pretului nu voi fi 
prea pretentios. NumSrul de butoane 
este satisfScStor, Tns3 clapetele cu rol de 
schimbator de viteze nu sunt pe gustui 
meu. Sunt prea finut realizate, ji te temi 
ca nu cumva sa rSmai cu ele printre 
degete. Un lucru bun (sau nu... de- 
pinde de joe) este ji unghiul de apro- 
ximativ 1 10 grade sub 
care se poate roti 
volanul. tn ceea ce pri- 
vejte pedalele, situatia e 
mai roz. In primul rand 
Tmi place baza acestora. 
Este destui de Inca- 
patoare cat sS Tti postezi 
ambele picioare pe ea ^i 
sa nu-ti alunece. 

prin intermedial software-ului cu care 
Thrustmaster ne-a obi^nuit. Volanul Tn 
sine are o dotare subslantiala in ceea 
ce priveste numarul de butoane. 
Noutatea Tntalnita la acest model de 
volan este metalul din care sunt fScute 
manetele pentru schimbarea vitezelor 
si cea mai mare parte din corpul 
pedalelor. Acest lucru nu poate decat 
sa ne bucure, tinand cont de faptui c5, 
in timp, acestea au eel 
mai mult de suferit. Din 
p3cate, aceleaji manete 
eu rol de schimbStor de 
viteze sunt amplasate 
foarte apropiat de 
volan. Pentru cineva cu 
degetele mai groase, 
acest lucru ar putea 
crea anumite probleme. 

cursa foarte lunga, aceasta nu poate fi 
folosita la maxim deoarece controlul 51 
stabilitatea majinii ar avea mult de sufe- 
rit. Nici la amplasarea butoanelor nu sta 
prea strSlucit, poate cu mici excepfii la 
doua dintre ele. Schimbarea vitezelor nu 
se mai face prin apSsarea unor clapete 
exterioare, ci prin apasarea unor „butoa- 
ne" ceva mai mari amplasate sub volan. 
Acest fapt poate prezenta 
un oarecare avantaj. 
Daca nu folosejti o 
„cutie" manuala, acestea 
nu te Incurca sub nici o 
forma Tn timpul jofatului. 
Nici pedalele nu sunt 
foarte stabile - baza este 
foarte mica si simti cum 
'\\'\ fuge de sub picioare. 
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Thrustmaster 360 
Modena Pro Racing 
XA/heel 

Conectare: USB + u^or de instalat 

Numir butoane: 2 - sistem de prindere 

Numlir dapete: 4 precizie 




Drstribuitor; Ubi Soft Romania 



Telefon: 021-231.67.69 



Pret:50EURO(firiTVA) 



In ciuda unui design ceva mai ciudat 
?i a lipsei force feedback-ului, acest volan 
promite $i ofera multe satisfactii, Tn special 
Tn jocurile Tn care manevrele bru^te sunt 
la ordinea zilei. Intreaga suprafatS de 
miare a volanului este acoperita cu un 



material cauciucat foarte fin ji foarte 

aderent. „Bordul" volanului nu este prea 
bogat tn ceea ce prive^te numSrul de 
butoane. Mai exact, exists un buton opt- 
direcjional, un buton 4-Tn-l ^i alte 2 
pentru nevoi urgente pe timpul traseului. 
Dimensiunile jt modul tn care sunt 
amplasate clapetele, evident cu rolul de a 
schtmba vitezele, sunt concepute 
ergonomic, nefiind necesar s3 va dezlipiti 
mainilede pe volan 
pentru a le opera. Totu^i, 
dacS simtiji nevola sa 
apelati la schimbatonjl 
de viteze, va sfatuiesc sS 
tl folositi cu mult calm. 
Cursa pe care o face este 
foarte scurta, iar o 
abordare mai brusca a 
acestuia tl poate avaria. 
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Logitech MOMO Racing Wheel 
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Thrustmasler F1 Force 
Feedback Racing Wheel 
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Thmstmaster Enzo Ferrari Force 
Feedback wheel 
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Thrustmaster 360 Modena Pro 
Racing Wheel 
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Genius Speed Wheel 


Force Feedback 


ambele 


6 


2 


nu 


7 


7 


7 


5 


6.54 


U 


Logitech Wingman Fofmula GP 


normal 


USB 
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GRAND PRIX RACE CI 



Odata terminata sesiunea de calificari ji 
Tnscrieri tn competifie, to^i participantii au 
plecat tn cursa cu ^anse egale. RaportuI 
pariurilor a fost cat se poate de echilibrat. 
Circuitele pe care au alergat concurentii 
no^tri au fost complexe, cu foarte multe 
jicane, dar ji cu cateva linii drepte Tn care li 
s-a oferit posibilitatea de a apSsa ^i la 
propriu, ^i la figurat pedala de accelerafie. 
Bineinfeles, cine a $tiul sa profile de acest 
avantaj ji-a pemiis cateva opriri ji pe la „pit 
stop". Abia acolo s-a putut observa cat de 
inspirati sunt producatorii Tn a-ji echipa 
concuren(ii cu cele necesare pentru cursa. 

Scenariul sezonului din acest an a fost 
alcatuit din jocuri ca World Racing, Colin 
McRaeRally3 ji incontestabilul NFS.,. 
Porsche. De ce Porsche $\ nu 
Underground? RSspunsul e simplu: NFS 
Porsche a fost ji r3mSne la ora actuala unul 
dintre cele mai realiste jocuri de simulate 
auto, atat din punct de vedere al realizarii ^i 
al modelarii fizice, cat si ca efecte ale 
sistemului de control al force feedback-ului 
unui volan. Pe de alta parte, Tn acest joe 
sunt prezente scenarii ce confin JaolaltS 
trasee de toate genurile: asfalt, macadam. 



noroi, zSpada ^i chiar gheata. Aceste criterii 
au fost luate Tn seama deoarece, pe aceleaji 
portiuni de circuit, exista diferenfe de 
realizare a funcliilor de force feedback, de la 
volan la volan. 

Deruland pulin Tnainte, volanele au fost 
supuse si altor genuri de teste, exceptandu-ie 
pe cele de driving propriu-zis. 

Un volan castiga primele puncte Tn 
momentui cand este gata s3 fie montat pe 
birou/masS. S-au punctat sistemul de 
prindere, modul Tn care se „lipeste" si gradul 
de rezistenta a acestuia la mi^arile bruste 
pe care uneori traseul sau nervii ne obliga 
sa le facem. 

Alt element a fost testarea nivelului de 
confort pe care un volan Tl poate oferi. In 
acest capitol am putea sa includem po- 
zijionarea mainilor pe volan, dar si am- 
plasarea si modul Tn care butoanele pot fi 
accesate. Am verificat chiar §i dacS ne 
putem permite sS ne sprijinim mainile cu 
toata greutatea lor pe volan. La acest lucru 
ajungem invariabil Tn momentui tn care 
sunlem tntr-o cursa mai lunga si tncet, Tncet 
muschii de la main! Tncep sS dea semne de 
oboseala. 



RCUIT 

Fiind un test de volane cu pedale, a 
trebuit sS trecem tn revista si cateva aspecte 
legate de pedaleleTn sine: aderenta bazei 
acestora pe mocheta de trafic greu din 
redactie, a „bocancului" soferului la pedale 
etc. Nici rezistenta arcurilorcefin pedalele 
ridicate nu a trecut neobservatS. In final, a 
trebuit sS ne facem o imagine de ansamblu 
asupra tntregului sistem de pedale. Unii 
dintre noi, Tn functie de dimensiunile 
picioarelor, prefera sa acfioneze cu un 
picior ambele pedale. Altii, din contrS, 
prefers sa se foloseasca de ambele picioare. 
tn acest test am (inut cont de aceste aspecte 
si dear astfel am acordat nota necesarS, 

Ultimul aspect care duce la ob^inerea 
unei note finale este software-ul ce tnsoteste 
volanele. Unele au fost „mirosite" direct de 
catre Windows XP, la allele tnsa a fost 
nevoie sa apelam la CD-ul cu drivere. 

Ideea care ne-am dorit sa reiasa din 
acest test este aceea ca volanele nu trebuie 
judecate doar dupa sigia producalorului, 
dupa marca masinii al carei volan tl imit3 
sau dupa design. It's a matter of feeling. 
Don't play! Just drive! 

■ BogdanSG-lonuf Boicu 
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IMokia SnOB 



Lansat deocamdata doar pe t5ra- 
murile asiatice, acest model de telefon 
„?mprumuta" pe cat posibil facilitSli 
foarte utile, accesibile majoritatii 
PDA-urilor. Una dintre acestea este 
posibilitatea de a folosi clapeta telefo- 
nului pe post de pad dac3 doriti sa scrieti 
un SMS f5ra a mai apela la taste. Aceast5 
func(ie de recunoastere a caracterelor 
scrise de man3 poate deveni extrem de 
utila persoanelor care folosesc foarte mult 
SMS-urile. Pe langS aceasta funcjie, 
producStorul Nokia promite ch acest 
telefon va fi customizabil in (uncjie de 
zona in care va fi distribuit. Pentru 



inceput, fiind comercializat in China si 
in zona Asia Pacific, 3108 va avea 
incluse wallpapere realizate de arti^ti 
chinezi, un calendar ce respects unele 
traditii asiatice si un joe intitulat Empire 
Mahjong. Foarte interesant va fi 
momentui Tn care acest telefon va fi 

CARACTERI5TICI: 

Dimensiune; 106 x 47 x 24 mm 

Greutate: 93 g 

Display: Color Grafic - 4096 culori 

Rezolulie Display: 1 28 x 1 28 pixeli 
Tip acumulator: Li-Ion 720 mAh 

Stand-by: aproximativ 360 ore 

Talk time: maxim 6 ore 



prezent si pe teritoriul eu- 
ropean. Sunt foarte curios 
ce artist va fi ales cand va 
fi verba de wallpapere. 






Cu siguranta, acest model de telefon se adreseazS 
generatiei tinere. Este un telefon vioi, super colorat si, nu 
Tn ultimul rand, are un design creat special pentru acest 
segment. Sa le luam pe rand. Un telefon mai vioi. E si 
normal la cele 40 de melodii polifonice incluse. Ca sS 
nu mai amintesc de spaiiul rezervat acestui segment Tn 
memorie, pentru aceia care vor sS Tsi compuna singuri 
melodiile. Colorat? Daaa, e colorat ^i, pe Iang5 acest 
aspect, telefonul este Tnsojit de Tnc5 2 „hainu!e" la fel de 
colorate, pentru momentele Tn care sapca nu vrea cu 
nici un pret sa se asorteze cu telefonul. Ce a mai ramas? 
A, da, designul. Este mic, are o forma sportiva, e foarte 
rotunjit si fSra prea multe elemente „agatatoare". Tot 



referitor la asortare, producatorii au mo- 

dificat aspectui ecranului exterior, ce afi- 
Seaza un model de ceas cu ace foarte 
bine stilizat. Daca tot e sS fie destinat 
generatiei mai tinere, Tn memoria lui 
Z200 gasim si trei jocuri: Mini-golf, 
AlienScum si HoneyCave 2. ^c.-.. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 96 x 52 x 25 mm 

Greutate: 98 g 

Display: SIN - 4096 culori 

Rezolujie Display: 128 x 128 pixeli 
Tip acumulator; Li-Ion 

Stand-by: aproximativ 200 ore 

Talk time: maxim 5 ore 



1600 este primul telefon din gene- 
rajia Smartphone realizat de catre com- 
pania Samsung. Din punct de vedere al 
designului, nu avem prea multe comen- 
tarii. Este un telefon cu un aspect sim- 
plu, fara prea multe chestii incomode, s" 
este foarte usor de manevrat. Acest 
lucru se datoreaza publicului (inia 
pentru care a fost creat. Acest public, Tn 
speta clasa bussines, este format din acele 
persoane „tn costume", care mai tot 
timpul sunt Tn cSlatorii de afaceri si pentru 
care timpul costS. Terminalul se foloseste 
de Microsoft Smartphone OS, ceea ce Ti 
ofera posesorului posibilitatea de a lucra 
cu aplica(ii de genul Outlook, Pocket 
Internet Explorer, MSN Messenger sau 
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Windows Media Player. Asta Tnseamna sa Tmbini utilu 
cu placutui in timp ce te pregatesti pentru nu stiu ce 
conferinta. Samsung 1600 dispune de un procesor Inte 
XScale ce ruleaz5 la 200 MHz, de 32 de MB RAM pentru 
rularea aplicatiilor si de un kit handsfree incorporat. 
Acest ultim lucru devine extrem de ulil in momentui Tn 
care posesorul telefonului se afia la volanu! masinii sau 
vrea sS aiba o conferinta cu mai mulji interlocutori. 



CARACTERISTICI: 



^< 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolulie Display: 

Tip acumulator: 

Stand-by: 

Talk time: 



89 X 53 X 23 mm 

141 g 

TFT 

176x 220 pixeli 

Li-Ion 

aproximativ 100 ore 

maxim 4 ore 




■ BogdsnS 
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Service autoriz 




Troubleshooting 







Popescu Toma — @ 



Am urmatoarea configuralie: AMD 
Duron 1 300 MHz, ptaca video GeForce 
4 MX 440, 64 MB RAM, nu 5tiu ce 
placS de baz3, sistem de operare 
Windows 98 SE. Am ji eu o nelamurire. 
Mi-am download-at de curand un 
detonator (Detonator 45.23) 51 cand 
l-am instalat nu am dezaclivat anti- 
virusul (AVC Control Center se cheama 
antivirusul ). Toate bune ji frumoase... 
Am restartat PC-ui dupa ce s-a terminal 
instalarea ^i eram toarte tericit pana 
cSnd m-a b3gat Tntr-o rezolutie de 
640x480 pe care nu pot sa o schimb 
(tin sa mentionez cS placa video s-a dat 
nitel peste cap deoarece nu mai pot s3 
reglez antialiasing-u! si chestii 
dintr-astea). Spune-mi de ce? Ce nu 
merge bine ji cum se remediaz3 
problema? Trebuie sa spun ca nu-mi 
merge nici un joe mai nou (din cauza 
rezolutiei, cred) ji de aceea mS limitez 
sa joe momentan doar Broken Sword II. 

R: Operatia de „renovare" o vei 
realiza tn Safe Mode. OdatS pornit 
Windows-ul (?n acest mod), apelezi la 
Add/Remove Programs din Control 
Panel $i, eventual, la un registry cleaner 
pentru a da „afara" tot ce fine de placa 
video (drivere, aplicafii de tuning $.a.). 
DupS aceastS operatiune, pornesti 
Windows-ul normal, ca apoi sS 
contlnui cu o relnstalare a ultimelor 
drivere Detonator, cu o menfiune: 



inainte de a instala cele mai noi drivere 
video, trebuie sS ai deja instalatS o 
versiune de DirectX 9. Nu uita sa 
dezactivezi/opre$ti $i monitorul 
antivirusului pe perioada instalarii 
driverelor video. Dupa garantatui restart 
al sistemului de operare, o sS ai acces la 
toti paramelrii de configurare, inclusiv 
rezolutie, refresh, antialiasing j/ tot ce 
vrei. 

Sorin Horea - @ 

Vreau sa-mi iau o placS video 
Radeon 9200... AGP 8x, sau GeForce 
FX 5200 128MB... AGP 8x. Problema e 
c3 Tn cartea plScii de bazS scrie: 

„One AGP Slot (NOTE: AGP 1 .5v 
connector {4x vga card) support only, 
NO support for 3.3v or universal AGP 
connectors (Ix, 2x card)." 
Pot sS-mi instalez o placS AGP 8x? 
Chiar dacS va fi limitata de placa de 



baza? Daca nu, atunci ce sfat imi daji? 
Cu ce sa-mi schimbactuala TNT2 cu 
32MB? Ca nu mai pot juca nimic! (mai 
nimic) 

R: Un singur raspuns: DA. Pofi sS tfi 
montezi tn cea mai mare siguranfS noua 
placa video in actuala ta placa de bazS. 
Tot ce trebuie s5 pf// e c^ placa video va 
funcfiona tn modul 4x. Inainte de a 
cumpara $i folosi o astfel de placS 
video, asigurS-te ca ai instalatS tn PC o 
sursS de alimentare de minimum 300 
de Wati (True Power). In caz contrar, 
sistemul se va bloca sau se va restarta 
din senin. 

P.S. La ora actuals nu exists nici o 
diferentS (majorS) intre o placS ce 
functioneaza in modul 4x $i una in 8x. 
SaltuI tehnologic tntre aceste moduri 
este t'oane mic $i fine mai mult de partea 
de marketing. 

■ BogdanS 
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Enigma 

Voyageur 

Era/Era Business 
Nota9 

Al cincilea album 
Enigma este precum poves- 
tea celor o mie ^i una de 
nopti. O calatorie Tntr-un pei- 
saj relaxant, totusi vibrant. 
OdatS intrattn aceasta lume, 
„uiti" sa mai pleci... Ca nou- 
tate, sesizam influente Irish 
folk music. Acordurile de 
vioara dinamizeaza cunos- 
cutul stil halucinant Enigma. 
„Voyageur", piesa care da 




BRITNEY ^1 IVIADONNA 



titlul albumului, are o puter- 
nica tents erotica, prin vocea 
feminina. Cu toate ca piesele 
nu prea aduc schimbarea 
anuntata, discul este oricum 
o „delicatesa". Doar vine de 
la maestrul Cretu! 



COLDPI-AY LUPTA 

PEIMTRU 

UIM COMERT DREPT 



Daca ati vazut imagini 

din concertele trupei 
Coldplay, probabil ati obser- 
vat cuvintele „Make Trade 

Fair" („Faceti comert cinstit") 
scri5e pe pianul cantaretului 
Chris Martin. Acum doi ani, 




trupa a fost abordata de 
Oxfam, o organizatie umani- 
tara din Marea Britanie, care 
i-a rugat pe baieti s5 vorbeascS 
despre metodele de a face 
comerl pe bazS de reciproci- 
tate 5i despre saracia din 
lume. „Habar n-aveam de- 
spre ce vorbeau", a declarat 
Martin. Dar dupa ce s-a dus 
m Haiti ^i republica Domini- 
cana pentru a vedea efectele 
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negative ale politicii de glo- 
balizare, solistui de la Coldplay 
a devenit reprezentantul 
campaniei „Make Trade Fair". 
„Reglementarilecomerciale 
din intreaga lume trebuie 
Tmbunatatite drastic, altfel am 
pus-o", a declarat 
Martin. Inaintea unui 
concert recent din 
Mexic, trupa i-a vizitat 
pe fermierii din ora^ul 
Santa Isabel Tepetzala. 
Baietii s-auTntalnit^i 
cu oficialii de la World 
Trade Organization si 
le-au prezentat o 
petitie, carecontine 
aproape patru 
milioane de semnSturi, 
pentru modificarea 
regulamentului comer- 
cial, din care mai mult 
de 30.000 au fost 
stranse la concertele 
Coldplay. 

intre timp, grupul se con- 
centreaza asupra noului sau 
album, care va fi inregistrat In 
Chicago. „Vom Tncerca sa fa- 
cem un disc prin care sa ajun- 
gem in Rock'n' Roll Hall of 
Fame", a spus Martin razand. 
„Momentan avem ni^te piese 
care suna ca si cum am vrea 
sa fim The Cure. $1 asta pentnj 
ca ne dorim acesl lucru". 




Madonna a fost invitata 
la un show american in care 
a vorbit despre relatia dintre 
ea si Britney Spears. Se pare 
ca experimentata artista o pri- 
vejte pe Britney ca pe o suri- 
oara mai mic3. De asemenea, 
ii ofera sfaturi pentru cariera 
el si Tncearca sa o convinga 
ca viata showbiz-ului nu este 
reala si ca nu ar trebui sa ia 
in series tot ceea ce se spune 
si se scrie despre ea. Dupa 
cum stiti, cele doua au dat 
un adevarat show la o gala 
de prezentare, s3rutandu-se 



„pe bune" in fata publicului. 
A urmat apoi melodia „Me 
Against the Music", un duet 
in care sugereazS tot felul de 
lucruri... Din pacate pentru 
ele, single-ul a ajuns doar pe 
locul 35 Tn State, Tn timp ce 
ultimul album al lui Britney, 
„ln the Zone", a intrat direct 
pe primul loc. Prin urmare, 
Britney a devenit prima fe- 
meie care a ajuns cu patru 
albume Tn topul american. 
Ne ?ntrebam cine si cui ar 
trebui sa dea sfaturi despre 
cariera Tn aceasta situatie. 



MOTLEY CRUE REVIIME? 



Dupa trei ani Tn care nu 
au mai aparut Tn faja publi- 
cului, metalistii grei de la 
Motley Crue planuiesc o re- 
venire. Acestia Tsi doresc sa 
realizeze un turneu Tn 2004 
si, daca este posibil, un nou 
album. BasistuI Nikki Sixx a 
declarat ca pauza de trei ani 
s-a datorat deciziei lor de a se 
relaxa o perioada, Acum ar fi 
timpul pentru o reunire a tutu- 
ror membrilor pe care i-a 
avut trupa vreodata. Turneul 
din 2004 va coincide cu lan- 
sarea filmului The Dirt, inspi- 
rat din biografia formaliei. La 
el vor participa si solistui 
Vince Neil, Sixx, chitaristui 
Mick Mars si, nu putea sa 
lipseasca. Tommy Lee. Reu- 
nirea este destui de 
surprinzatoare datorita 




vechilor diferende dintre Lee 
si Neil. Acestia TncS nu-si vor- 
besc, dar sa speram ca vor 
reusi sa treaca peste certurile 
care au avut loc Tntre ei. 
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Game Of The YeaR LEV^L 



game of the year 

Voteaza eel mai bun joe al fiecarei categorii ^i poti ca^tiga 

un ABOIMAMEIMT PE UIM AN la LEVEL, 

revista ^a de Games, Hardware & Lifestyle! 



Age of Mythology 

American Conquest 

Command & Conquer Generals 

Europa Universalis: 

Crown of the North 

Hegemonia - Legions of Iron 

Highland Warriors 

Homeworld 2 

Impossible Creatures 

Northland 

O.R.B.- 

Off-World Resource Base 

Praetorians 

Rise of Nations 

Star Trek Starfleet Command III 

The Lord of the Rings: 

War of the Ring 

Warrior Kings: Battles 



Age of Wonders: Shadow Magic 

Chariots of War 

Combat Mission - Barbarossa to 

Berlin 

Empire of Magic 

Master Of Orion III 

Warlords IV: Heroes of Etheria 



Chrome 

Contract I.A.C.K. 

Just Another Contract Killer 

Delta Force: Black Hawk Down 

Devastation 

Halo: Combat Evolved 

Id 2: Covert Strike 

Iron Storm 



■ lames Bond 007: Nightfire 

■ Judge Dredd: Dredd vs Death 

■ Postal 2 

■ Revolution 

■ Star Trek: Elite Force II 

■ Tom Clancy's Rainbow Six 3: 
Raven Shield 

■ Tron 2.0 

■ Unreal II: The Awakening 

■ Will Rock 

■ Xltl 

Role Playing Game CRPG) 

■ Arx Fdtalis 

■ Etherlords II 

■ Ghost Master 

■ Gothic II 

■ Harbinger • 

■ Lionheart: Legacy of the 
Crusader 

■ Mistmare 

■ Pirates of the Caribbean 

■ Star Wars - Knights of the Old 
Republic 

■ The Temple of Elemental Evil; A 
Classic Greyhawk Adventure 

Adventure 

■ Broken Sword: The Sleeping 
Dragon 

■ CSI: Crime Scene Investigation 

■ Post Mortem 

■ Runaway: A Road Adventure 

■ Silent Hill 2 

■ The Broken Mirror 

■ The Omega Stone 

■ Tony Tough and the Night of the 
Roasted Moths 



Action 

■ Aquanox 2: Revelation 

■ Beyond Good and Evil 

■ BloodRayne 

■ Conflict: Desert Storm II 

■ Dragon's Lair 3D 

■ Enclave 

■ Enter the Matrix 

■ GTA; Vice City 

■ Grom 

■ Indiana Jones and the Emperor's 
Tomb 

■ I Was an Atomic Mutant 

■ Lara Croft Tomb Raider: The 
Angel of Darkness 

■ Max Payne 2; The Fall of Max 
Payne 

■ Neighbours from Hell 

■ Prince of Persia - The Sands of 
Time 

■ Project Nomads 

■ Star Wars Jedi Knight -Jedi 
Academy 

■ State of Emergency 

■ The Great Escape 

■ The Hobbit 

■ The Hulk 

■ The Lord of the Rings: The 
Fellowship of the Ring 

■ The Lord of the Rings: The 
Return of the King 

■ Tom Clancy's Splinter Cell 

Real Time Tactics CHI I J 

■ Blitzkrieg 

■ Commandos 3: Destination 
Berlin 

■ Platoon 

■ Rebels: Prison Escape 
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LEVEL Game Of The YeaR 



Robin Hood: The Legend of 

Sherwood 

UFO: Aftermath 

World War II: Frontline 

Command 

Worms 3D 

Simulafeoare de zbor/spa^iale 

Apache Air Assault 

Echelon - Wind Warriors 

F/A 18 Operation Iraqi Freedom 

Freelancer 

IL-2 Sturmovik; Forgotten Battles 

Microsoft Flight Simulator 2004 

5imulst:oare autia/moto 

Colin McRae Rally 3 

Downtown Run 

F1 Challenge '99-'02 

Midnight Club II 

Monster lam: Maximum 

Destruction 
■ MotoGP2: Ultimate Racing 

Technology 

Nascar Thunder 2004 

Need for Speed Underground 

RalliSport Challenge 

Test Drive 

Toca Race Driver 
_ World Racing 

Simulatxir sportiv 

Deer Hunter 2004 
FIFA Football 2003 
FIFA Football 2004 



Madden NFL 2004 

Next Generation Tennis 

NBA Live 2003 

NBA Live 2004 

NHL 2004 

Pro Bass Fishing 2003 

Tony Hawk's Pro Skater 4 

Tycoon 

Airport Tycoon 2 

Anno 1 503 AD: The New World 

Cruise Ship Tycoon 

Roller Coaster Tycoon 2 

SimCity 4 

Port Royal 

Railroad Tycoon 3 

Republic: The Revolution 

Restaurant Empire 

Expansion Pack 

Age of Mythology - The Titans 

Expansion 
■ Battlefield 1942: The Road to 

Rome 
I Battlefield 1942: Secret 

Weapons of WWII 
~ Civilization III: Conquests 

Command and Conquer 

Generals Zero Hour 
I Dungeon Siege: Legends of 

Arrana 

Ghost Recon : Desert Siege 

Heroes of Might and Magic IV: 

Winds of War 
I Medal of Honor: Allied Assault - 

Breakthrough 
' Medieval: Total War - Viking 



Invasion 



Neverwinter Nights: Shadows of 

Undrentide 

Rollercoaster Tycoon 2: Wacky 

Worlds 

The Elder Scrolls III: Bloodmoon 

The Elder Scrolls III: Tribunal 

Warcraft III: The Frozen Throne 



Cel mal bun JQC FULL 
LEVEL SOOa 



lanuarie 2003: Earth 2150: 
The Moon Project (RTS) 
Februarie 2003: 
lagged Alliance 2 (TBS) 
Martie 2003: Soul Reaver: 
Legacy of Kain (Action) 
Aprilie 2003: John Romero's 
Daikatana (FPS) 
_ Mai 2003: Incoming Forces 

(Action) 

lunie 2003: Master Ralfye 
(Rally Sim) 

lulie 2003: Trainz (Train sim) 
August 2003: Disciples: 
Sacred Lands GOLD (TBS) 
Septembrie 2003: 
Broken Sword: The Shadow of 
the Templars (Adventure) 
Oclombrie 2003: 
Broken Sword II: The Smoking 
Mirror (Adventure) 
Noiembrie 2003: 
Turok 2: Seeds of Evil 
Decembrie 2003: 
Re-Volt (Arcade racing) 



Cel mai bun joe al anulul: 



Cel mai orieinal joe al anuluJ: 



Cea mai mare dezamaeire a anului 



Nume, Prenume 



Str.^l 
Localitate 
Telefon 


^^^^^ 


^^^^^H 


^^^^^1 



Judet 



e-mail: 



Trimiteli chestionarul pe adresa: LEVEL Game of the Year 2003, Redaclia LEVEL, Sir. N.D. Cocea 1 2, Brasov 500530 
Data limita pentru Irimiterea chestionarului completat este 31 ianuarie 2004, data pojtei. 



www.level.no 





;*■ 




*^*T 



^''H 




fe_will tie youp papep in CD and MC^uianiifactiiPlnfl fn Hie 



TUV 



H-8001 Szekeslehervar. Pf.: 175 Tel.: +36-22-iaMBrtllx: +36-22-5^-077 Email: 



d.hu internet: www.vlcd.liu 



LEVEL ConcursurI 




3 Gamepad 

Ce tip de produs este BenQ JoyBee 1 20? 

a. o albinufa 

b. un MP3 Player 

c. o bijuterie 



Nunw, prmumc 



h -^ ^ /KC^J 

masEk 




mspunsul il g^ifi in arlicolul dcdical produsului BenQ JoyBee 1 20 din acesi numlr. 



Ca^tiga jocul 
IMeed for Speed 
— Underground 

In care dintre urmatoarele tipuri de curse trebuie sa-|i 
dovede^ti maiestria la virajele In derapaj m jocul Need 
for Speed Underground? 

a. drift ■ 

b. drag ■ 

c. sprint ■ 



Raspunsul il gfisi}! in arlicolul dedical jocului Need for Speed Underground din acesi numiir. 
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The Lord of the Rings: 
The Return of the King 



In luna ianuarie veli putea urmari la 
cinematografe ultima parte a trilogiei de 
imens succes The Lord of the Rings. Cu 
siguranta va amintiti sfarjitul celei de-a 
doua parti. Forjele lui Sauron asediaza 
Minas Tirith, capitala Condorului, in 
incercarea lor de a elimina rasa umana. 
Tinulul, recunoscut altSdatS drept una 
dintre cele mai mari imparatii, se afia 
acum intr-o situatie disperata, avand ne- 
voie de regele sSu. Aragorn este eel care 
mostene^te linia de sange a marilor con- 
ducatori, prin urmare el esle eel care va 



trebui sa se ridice la nivelul ajteptarilor. Sa 
nu credeti ca Aragorn va rSmane singur in 
fata inamicilor. Candalf, Tmpreuna cu 
Theoden, regele Rohanului, TncearcS sa 
slrSnga armata Gondorului. In acelaji 
timp, Frodo T^i continua calatoria in incer- 
carea lui de a scapa de marea pacoste ce 
i-a cSzut pe cap: Inelul blestemat. Dezno- 
damantul Tntregii povesti intr-o realizare 
spectaculoasa, plina de efecle speciale, ?l 
veti putea urmari la cinema. 

Data lansarS B ianuarie 5004 
Di gtr iboit cte InterCo n T rih iT Romania 





^3 



Filmul de fatS este o provocare. In 
primul rand, este prima Tncercare regi- 
zoraia a lui Catherine Hardwicke. 
Aceasta, impreuna cu douS actrite adoles- 
cente 51 cu ceilalfi membri ai echipei, a 
incercat sa redea, din interior, viafa unei 
adolescente in anul 2003. De altfel, sce- 
nariul a fosl scris de Catherine Hardwicke 



impreuna cu una dintre actrite, Nikki 
Reed, cea care a trait majoritatea expe- 
rienjelor prezentate in film cand avea 
treisprezece ani. Povestea se Tnvarte in 
jurul lui Tracy (Evan Rachel Wood) care 
este influentata de Evie (Nikki Reed), cea 
mai populara, dar ^i cea mai decSzuta fata 
din 5coala, cea care este pe gustui tuturor. 



In acelasi timp, mama fetei (Holly Hunter) 
incearca cu disperare sa-ji salveze fata 
inainte de a fi prea tarziu. 

Filmul a obtinut deja un premiu 
pentru eel mai bun regizor la Sundance 
2003. Vizionare placuta! 

Oata apari^jei 30 ianuarie S004 
□ist:rifcxjit de InterComFilm Romania 




ienuane 2004 73 



4 



LEVEL Lifestyle - v/ia/wv. 



^ 



\A/\A/\A/. 



E^ti la birou ^i te plictise^ti. Ar trebui s3 munce^ti dar, hai sd fim serio^i... Nu ai 
nimic de facut decat sa te dai pe Internet, poate (^Sse^ti ceva interesant. Aid va sar 
eu in ajutor $i \& ofer cateva joculete on-line cc ar trebui sa va \'ma ocupati 
intreaga zi. Acum gata, la muncS! Nu la intins mana pe net... '^ 



3 DStressBall 

www.can do nwltim edi a.com/ 
3dStressBaU/3DStressBall. h tm 

Ce poate fi mai simplu decat s5 
Tnvarti o biia de colo-colo? Eventual sa 
o mai si faci sa sar3 ji sa colecteze 
b3nuti si chei. Simplu. In cazul asta 
Tncercati link-ul de mai sus. Va garantez 
degete transpirate, nervi ji timp pierdut 
fara sa va dati seama. 

















mmm(^'^mm... 



m^mssmmM... 



www.camperstrike.co.uk 

Nu mai pot! intra pe serverul de 
cauntar? Fac misto prietenii de tine cS 
nu ejti Tn stare sa nimeresti nimic? A 
venit momentui sa te razbuni. 
Antreneaza-te cu Camper- Strike ji 
poate-poate o sS devii mai bun. 
Cheat-urile nu sunt incluse... 



lrrtmort:al Grand Prix 

tvwiv.carfQonnefwQrfe.com/ 
toonami/promos/ig px/ game. html 

Cei de la Cartoon Network saiveazS 
ziua propunandu-va Immortal Grand 
Prix, de la Toonami. Un joe de tactica, 
surprinzator prin grafica si 
complexitatea sa. DacS va permiteji (are 
cativa mega), atunci nu ezitati s3TI 
tncercati. Eu mi-am pierdut Ceiteva ore 
bune cu el... 











Snow Rghfc 

WW w. robotduck. com/cgi-btn/ 
main/Joad.plfid=snowfig bt 

Daca nu ati iejit Tnca la o 
bulgareala (de la "bulgare", nu de la 
"bulgar") Tn fata blocului, daca sunteti 
prea batrani pentru asa ceva sau pur si 
simplu va e frica (haha!), atunci dati o 
fuga pana la adresa de sus si lasaji-va 
cuprinsi de magia iernii si a unei cafteli 
cu bataie. 

■ Nliata 
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Campanie realizata Tmpreuna cu 




o 



J^UCH^: 




Better 



r^ 
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distribution 



Aboneaza-te pe un an de zile 
la revista LEVEL si poti sa comanzi 
unul (sau mat multe) din jocurJIe 
de mai sus la prelul de doar 9,99 
EURO/joc (TVA inclus). Promotia 
este valabila in perioada 
1 decembrie 2003 - 29 februarie 
2004 si se adreseaza numai 
cititorilor care se aboneaza pe un 
an de zile la LEVEL, in perioada 
mai sus mentionala. 



Plata se face prin mandat 
postal pe adresa loana Badescu, 
OP 2 CP 4 500530 Brasov sau cu 
ordin de plata in contui Vogel 
Burda Communications SRL 
nr. 264100060476 descbis la ABN 
AMRO Bank Brasov, sau 
nr. 3819045 deschis la RAIFFEISEN 
BANK - Sue. Brasov. Plata se va 
face in lei, la cursul din ziua plafli. 

Ak-iiik'! Abonamentul la LEVEL 
nu implica obligativitatea cum- 
pararii nici unuia dintre jocurile 
din promotie. Puteti sa va abonati 
$i sa pJatifi doar contravaloarea 



abonamentului, fara a fi obligati sa 
comandafi vreun joe. 

De pretui promotional 
de 9,99 EURO/joc (TVA inclus) nu 
beneficiaza decat cititorii care se 
aboneaza pe un an de zile la 
LEVEL in perioada 1 decembrie 
2003 - 29 februarie 2004. Daca nu 
va abonati la LEVEL, nu beneficiafi 
de oferta promotionala. 

Nu ne asumam responsabilitatea 
pentru evenlualilalea in care co- 
menzile nu ajung la destinatie din 
cauza greselilor in complelarea ta- 
loanelor de abonament $i comanda. 



LE^^L TaloanE 
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Re vista 



CHIP SPECIAL MUZICA §1 PC-UL 



Pref 



120.000 lei/buc 



Buca|i 



Total 



Firma, cod fiscal 
Nume, prenume 






■^^^■■■^^^^■■^^l 


Sir. ^^^^H 


■■^■i 


Nr. ^^^ Bt ^^^ Sc. ^^^ Ap. ^^^ 


^^^1 


J^^^^^M 


Cod ^^^^^H jude) ^^^^^^^^^^^^H 


Telefon ^^H 


I^^^^H 


^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^H 



lei in dala de 



cu mandatui po^Ul / ordinui de plali nr 



'talon de 
comanda 

Decupati taionul din revista, 
completati-l $i expediati-l 
impreund cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Bra^ov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in unul 

din conturile 

Vogel Burda Communications 

1. nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brajov. 

2. nr. 3819045 deschis la 

RAIFFEISEN BANK - Sue. Brajov 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



Perioada 


Pret revista 


Pret abonament 


6 luni 


—zsOrOOQ-ter 


450.000 lei 


12 luni 


— usoo:0ee-ter- 


850.000 lei 



Incepand cu luna: 



Firma, cod fiscal 



Nume, prenume 



Localitate 



lei in data de 



cu mandalul poflal / ordinui de ptatS nr 



■nmnp*" 



t;alon de 
abonament 

Decupati taionul din revista, 
completati-l ?i expediati-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brajov 

sau prin ordin de plata ?n unul 

din conturile 

Vogel Burda Communications 

1. nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 

2. nr. 3819045 deschis la 

RAIFFEISEN BANK - Sue. Bra?ov 

Pentru bugetari, plata se face 

in contui nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brajov. 

Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



NUMELE JOCULUI 







Die Hard Nakatoml Plaza 








Emperor: Battle for Dune 




I 




Black & White 








Need for Speed Porsche 2000 









No One Lives Forever 








SWATS 









Buciiti TALOIM DE COIVIAIMDA JOCURI 

exclusiv pentru eel care se aboneaza pe un an la LEVEL 
in perioada 1 decembrie 2003 - 29 februarie 2004 



Firma, cod fiscal 



Nume, prenume 



Am pl.itil 



Ici in it.il.i rir 



(u ni.ind.tlul po-il.il / 
ordinut do pl.iiri nr 



CITITI CU ATENTIE CONDITIHE DE PE VERSO! 



Dear 9,99 EURO/bucata, TVA Indus 



Lifestyle - PatcH LEVEL 




Quick Marketing Survey 



Adic5 cum: gheaja nu-i tot apa? 
Imagine primita de la Kidu. 




Jocul asta era fain. Acum e haos! 
Imagine primita de la LIviu Ciobanu. 




Nu va uitati aja mirati! Ce, n-ati mai 
vazul camion decapolabil? Imagine 
primita de la Mifie^ George. 



iU 




We would like to know a little about you. 

All this inlotmation is OPTIONAL and CONFIDENTIAL Your personal 

intotmation will not be accessable by other Arcade members 



Household Incorne 
I Under $25,000 ^ 



Your Occupatior 


us 


Your Industry 




Unemployed 


No) Employed 


▼ 


Your Marital Stat 
Not Married 


Number ot Children 




Number of Parents 
j-Not Disclosed- ^j 





f Music 


r Xtreme i 



1 


V Digital Entertainment 


r Team /I 


2 


r" Travel - Buisness 


r College 


3 


l~ Travel -Personal /Vacation 


r~ Home Irr 


Ward of the state 


f Bars /■ Clubbing 


r~ Aulomot 


Raised by Wolves 



< Back 



Next> 



Cancel 



la sa vedem: doi la primSrie, unul la pretectura, trei la Parlament... 

Imagine primitd de la Andrei Cri^n. 




Fraji de cruce ?n eternilatcl Imagine primita de la Liviu Ciobanu. 




<8>wf\x,^f^\ d-Mn*^ ' »cDon*w: 



La fotbal se pricepe oricine, cu 
matetnatica stam mai prost. 
Imagine trimisa de luga Mihnea. 



Niciodata nu-i prea tarziu pentru o 

rug5ciunel 

Imagine trimisa de Adi. 



\ 


■■■*,. 


^^^R^'"' *'"* 



Asta Tnseamna dSruire: de supSrare le 

laci bara?! 

Imagine de la Bylex. 



Castigatorul din acest numar este Andrei Crisan. 



Thmiteti imagini pentru patch la adresa sebah@levej.ro. 
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Muzica pentru toata lumea 



Nu ;ilia|i de ce nu v.i plac jo- 
curile? Aveli ca^ti ji boxe, dar nu 
aveji la ce sS le folosJti? Ei bine, 
mullumita scrisorilor de mai jos, 
playlisl-ul voslru o s3 fie de acum 
inainte mai plin ca niciodalS. Tra- 
iasca Winamp-ul! Jos cu restul... 

Pentru data viitoare vreau s5 
va ganditi la urmatoarea tema: sa 
presupunem ca aji casligat la 
6/49 si de miliardele alea v-a|i 
cumparat o vacant5 prin Caraibe. 
sa mai presupunem cS da furtuna 



m3thDdman 

"Salut, 

"Fain" subiect luna asta. 

De obicei cand ma joe jo- 
curi eu ascull RAP. Ma lini^teste. 

M-am jucat toarte mult Vice 
City avand la radio:mp3player 
dear Eminem. Pe la sfar^itul jo- 
cului am mai bagat Method Man, 
Red Man, Wu-Tang, Dr.Dre 
^.a.pe care le consider bune pen- 
tru jocuri: RTS, RPG, Action, ad- 
venture ^i simulatoare. La jocuri 
mai dureca FPS-urile (ex: unreal 
tournament 2003, counter j.a.) ar 
merge ni^te rock. La jocurile cu 
sunet de 1 0/1 nu cred ca ar mai 
trebui alta muzica." 

wink 

"Salut Level 

In primul rand vreau sa spe- 
cific faptui ca exists anumite jocuri 



peste voi Intr-o zi ^i va trezi|i aruncaji pe o insula 
parSsita. Plina de mancare, baulura, curent electric, dar 
Tn rest goal3... Acum, ce vreau eu de la voi este sS Tmi 
spuneti ce joe ati vrea sa aveli cu voi pe insula (ave(i la 
dispozijie un calculator ultimul chiot), ce carte $i ce 
persoana tare importanta (la carevisaji Tn fiecare noapte) 
sa vina sa va salveze dupa doua saplSmani (cat sa 
terminaji jocul ji sa citi(( cartea). Nu uitajr sa va molivati 
cat mai convingator alegerile, ca altfe! nu merge... 

Bine... imi puteti scrie pe adresa de mail 
mitza@level.ro sau pe adresa redactiei. 

Bafta! 



care au un soundtrack ca lumea, fapt ce contribuie 
mult la atmosfera si de obicei tocmai acest lucru 
conteaza. Este destui de greu sa gasejti muzica potri- 
vita cu atmosfera jocului, acestea avand de obicei un 
soundtrack dinamic (se schimba in funcjie de actiunile 
jucatorului), pricipalul motiv pentru care nu prea as- 
cult muzica proprie Tn jocuri. Exista Tnsa ^i exceptii, 
dintre care ?mi vin in minte GTA3 si MP3 playerul 
inclus Tn joe. Nu jtiu daca ati Tncercat vreodatS sa 
puneli un Limp Bizkit (sau ceva la fel de antrenant) in 
(imp ce goniti cu un Infernus pe strazile din Liberty 
City dar ce pot sa va spun este ca iti da un feeling 
demential. tn rest nu prea obisnuiesc sa ascult alte 
melodii decat soundtrack-ul jocului." 

Cristian 

"Waasa... M-am apucat si eu sa scriu... SUBIECT: 
MUZICA DIN TIMPUL JOCURILOR. THIS RULZZZ... In 
primul rand vreau sa spun ca pentru mine si pentru 
restu' prietenilor mei muzica in timpul jocurilor e 
F.F.F.F.F.F.F. importanta. Nici nu Tmi pot imagina o 
partida de Warcraft fara Limp Bizkit sau un StarCraft 
fara Linkin Park. Chiar daca o sa imi sara (ara in cap. 



eu CS nu joe. Unul din motive 
este ca nu am ce sa ascult la acel 
joe naspa. Dar totusi... De ce 
asculta fanii PC-ului muzica Tn 
timpul jocurilor... Pai Tn cazul 
meu: joe Warcraft pe BattleNET 
si cand am ditamai armata, atae 
si incepe ceva de genul "Hot 
Dog" (Limp Bizkit pentru cei care 
nu stiu). Sa si te bucuri cand cas- 
tigi si sa si ascuiti ceva COOL... 
THAT IS HEAVEN. Ce mai ascult 
io... HMMM... Evanescence, 
Metallica, Queen, Deep Purple 
si Cristina Aguilera. They rock 
[cmd="Evanescene - Going 
Under.mp3"|." 

Livlu 

"...muzica? ...da, am ascultat 
si eu muzica in timp ce jucam 
dar intrebarea "ce muzica" mi se 
pare pu(in cam nepotrivit pusa. 
De ce? Nu e normal sa ascult 
ceea ce Tmi place eel mai mult?! 
Poate, si nu am de gand acum sa 
insirui formatiile mele preferate... 
sau poate ca da... Motivul pentru 
care au fost create unele jocuri 
este acela de a transforma game- 
rui ochelarist firav cu muschi lu- 
crali in sala de asteptare din ca- 
drul vreunui multiplayer Tntr-un 
"zeu" ce poate oricand, dupa ce 
a omorat cativa alieni si a murit 
din prostie (sau poate ca era in- 
cepator) sa dea un "load saved 
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game" ^i sa dea timpul Tnapoi. Poate din 
acelasi motiv prefer s5 ascult uneori tn 
timpul unor jocuri mai "energice" ca 
FPS-urile (rare la mine) sau sports-uriie 
o muzicS ce Hi dS senzajia aia bolnava 
de putere deplinS ^i control, de ex 
Prodigy. Dar dupa cum am spus nu 
prea ascult muzicS tn timp ce joe. Asta 
pentru ca majoritatea jocuri lor preferale 
de mine ori au o coloana sonora ce ma 
lasa fSra cuvinte (Stronghold) ori este 
nevoie ca Tn timp ce joe sS stau cu ure- 
chile Tn patru Tntre boxe pe langS vreun 
zid 5i sS ascult TncercSnd sa ghicesc 
exact di Stan (a la care se afla gSrzile prin 
spatele carora vreau sa mS furijez (seria 
ThieO. Intr-un sneaker precum Thief, Tn 
care fiecare sunet conteazS, nu-mi pot 
permite sa dau "firestarleru"' la maxim. 
Cel mai bine este ca un joe sa aibS un 
sunet care sS nu mai lase loc de 
Winamp. Atunci toalS lumea va prefera 
sa asculte muzica medievalS Tn timpul 
quest-urilor tn loc de manele ji alte 
porcarii." 

Mikey B. the Soulless 
Sandman 

Eu, sincer, cred cS la fiecare joe 
producatorii nu au pus muzica doar de 
dragul de a o pune sau doar pentru ca 
tiecare joe irebuie sa aiba nijte muzica. 
Aceasta are un rol foarte important Tn 
joe si trebuie sS se potriveascS bine cu 





From SMG-I\1C)><!3- 

"Salut, eu cred ca jocurile trebuie 
luate pecategorii. 

Racing: O muzica hard {he he, s3 
aseuiti Beethoven §1 sa joci Nfs sau, mai 
rau, Carmageddon) cum arfi The Prodigy. 

RPG: Diablo are ni^te melodii foarte 
reusite, cred ea ele sunt bune 51 pentru 
RTS-uri. 

FPS: Nu recomand nici un fel de 
meiodie. Gameru' are nevoie sa auda 
tot, acest lucru faeand diferenta dintre a 
da un capshot $i a 
primi unul." 

Cocir Andrei 
Silviu aka 
black_A 



ac(iunea, mediul TnconjurStor (eel vir- 
tual) etc. E t'oarte posibil ca piesa ta mu- 
zicala preferata sa nu se potriveaseS 
deloc cu jocul care momentan Tl joci si 
e posibil chiar sS deranjeze sau sa-Ji 
distragS atenjia de la joe; si muzica nu 
este bagata pentru asta, ci sS contribute 
la crearea unei atmosfere ^i senzalii 
pentru care jocul a fost facut Tn primul 
rand. 

Deci eu ramSn cu muzica care mi-o 
da jocul 5i am tncredere tn ce ne dau 
producatorii cS doar jtiu ei ce fac." 



"Mama ce tare e 
tema asta a chat- 
room-ului. Cu asta 
eel putin pe mine 
m-aiunspe my little 
soul -cesa mai... TARE. CesStti spun... a 
da, tn legatura cu muzica pe care o ascult 
c3nd joe joace. Pai de obicei la mine este 
jocul 5i genu'... de ex cand joe 
WARCRAFT ascult ceva death (Marduk, 
Acheron); la MOTO GP treaba e altfel... 
hm... ceva de ducS (Scorpions, Loudness, 
chiar si ceva grind-core); cand joe BLADE 
OF DARKNESS ascult black- muuult black 
(Black Angel, Negura Bunget), ca sS nu mai 
spun ca la GTA Vice City sliu tot ce zice D) 
LAZLO aka D) HARD-ROCKER... Cam atat 
dar, cred ca e de ajuns. In Tncheiere vreau 



sa tti spun ce mi-a sugerat un prieten: " 
Mai, ia sa ascuiti «Masca!ii» cand joci 
Counter" - bun5 idee, mai ales cand joci 
cu TERO... Uite mama, vin mascatii..." 

Debre loan-Vasile A.K.A. 
Sonya SpeedMan 

"Muzica si joe? pai. ..da si nu. De- 
pinde de ce joe. De exemplu ma joe „la 
nebunie" Championship Manager, care 
Tmpreuna cu o colecjie de melodii, da o 
senzatie mai aprinsS si rnai vioaie tn joe, 
nu este acea pitetiseala ca si atunci 
cand compari jucatori, ereezi tactici etc, 
etc. Cu ceva house, rock, pop sau 
dance, jocul arata mult mai bine. Am 
mai Tncereat si alte jocuri, de exemplu 
Counter-Strike. Da, da, CS. Stiu ca astfel 
Tn joe ai mult de suferit, dar cu o melo- 




Liniftel Se inregistreazd soundtrack-ut 
pentru The Sims 2... 
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Mai tinefj minte coloana sonord din 
Homeworld? 

die rock rock (de-aia tare), Silent Hill 3 
este mai nimica. Dar m-am lasat repede 
de acest obicei pentru c5 nu aduce 
nimic bun. 

Am mai tncercat si StarCraft. Vezi, 
aid mai merge, dar parc3 tot vreau sS 
aud cum uria marinii cand mor sau mai 
ales doctoritele sau alte unitSti care tfi 
indue acea teroare din timpul bataliilor. 
Am Tncercat si pe alte jocuri, dar cu 
acestea mai noi nu prea am avut curaj, 
deoarece au Tnceput sS aiba un sound- 
track de exceptie." 

Sandman 

"Sincer sa fiu mie Imi place foarte 
mult EMINEM dar atunci cSnd joe ceva 
Tmi place sS ascult rock'n'roll. 

O sa Intrebati: de ce? 

Pentru cS atunci cSnd ascult Deep 
Purple, Led Zeppelin, Marlyn Manson, 
Metallica, Heavy Metall etc. ma apucao 
stare de victorie... 

Chestia care m3 enerveazS eel mai 
mult este atunci cand mS due la sala de 
calculatoare si se aseulta manele la un 
volum insuportabil, dar eu de fiecare 
data cand masterul ramane nesuprave- 
gheat ma due si schimb melodia. 

Odata cand clanul meu "deathhug 
klan" jucam Warcraft III impotriva cla- 
nului care ne enerveaza eel mai mult 
"the angels klan", au fost puse manele, 
luturor eelor din clanul meu placandu-le 
rock-ul s-au enervat si am pierdut tot 
meciul fiind nevoifi sa le plStim banii pe 
care am facut pariu lui "the angel klan", 
lucru care m-a enervat foarte mult si ne-a 
faeut sa ne Tntelegem cu klanurile ad- 
verse si sa alegem ImpreunS un tip de 
muzica atunci cand jucam. Eu fiind 
contra manelelor am decis sa slergem 



toate manelele din masterul de 
la sala de calculatoare, 
deoarece nu o sa mai facem 
concursuri Tntre klanuri Tn acea 
sala, pentru cS si lor le iesea 
ceva din acele concursuri si nu 
ca as vrea s3 mS dau mare dar 
facand un campionat Tntre 
clanurile din oras S' aeesta fiind 
castigat de klanul meu, salii de 
calculatoare i-au iesit 
10.000.000 lei. 

Ca deznodamant as vrea 
sa va dau un sfat: nu ascultati 
manele sau dance atunci cand 
jueati contra cuiva pentru ca o 
sa regretati toata viaja." 



AzagTooth 

"Ufff... Eu ce pot zice despre muzica 
pe care o ascultSm Tn timp ce ne jucam? 
Mie personal Tmi placea sa ascult 
Metallica la jocurile alea action cu sabii s' 
topoare pentru ca Tn acel moment chiar Iji 
venea sa nenorocesti tot in fata ochilor, 
mai ales pe St. Anger. Eu personal Tn afara 
de coloana sonora foarte reujita de la 
Max Payne 2, ascultam in joe muzica 
elasiea (orieine a vazut filmul LEON si e 
gamer mS Tntelege) pentru cS Tti dadea 
acea stare de thrilling sadness... Personal 
nu recomand celor care nu stiu s5-si 
controleze nervii muziea heavy metal, 
rock si altele "muzici" violente la un joe la 
fel de violent pentru c5 mari sunt sansele 
sa inllgi tastatura Tn monitor dacS "crapi" 
(Tn joe, bine-nteles)." 

Xf_Stef 

"Ce muziea ascult eu eand ma 
joe??? Intrebarea ar fi daca ascult numai 
muzica jocului respectiv sau mai bag s' 
eu o manea sa mS unga la suflet... LOL, 
glumeam. Mie personal Tmi plac de obi- 
cei coioanele sonore puse de eatre pro- 
dueatori (ex: seriile Heroes, Gta 3 - mai 
ales chat radio-urile s.a.m.d.). Dar pentru 
ca de foarte multe ori mS plictisesc de 
joe mai pun eu muzica... RAP, HIP-HOP. 
Aeeste genuri de muzica Tmi creeaza o 
anumita stare de spirit, mai ales melodi- 
ile Old School sau Battle-urile, iar 
aceasta stare de spirit este de obicei foar- 
te benefica pentru jucalul strategiilor, Tn 
special. Exista desigur mai multe optiuni 
pentru muzica. La Fifa de obicei prefer 
un rock mai alternativ... eu stiu, un house 
ca sa ma energizeze. La shootere... la 
shootere nu bag muzica deloc, pentru 



ea Tmi dedic toata atentia jocului. 
Adventure, DA, merge foarte bine un 
"Fight Music" atunci cand casapese o 
groaza de demoni, scheleti si altele. 

Nu stiu daea a fost... dar ar trebui sa 
faeeti un subiect cu cea mai buna co- 
loana sonora. Cred ea ar fi ealeva dis- 
cutii Tncinse. Eu va anunt ca votez cu 
GTA 3 Vice City." 

Creator 

"De obicei ascult muziea jocului la 
Tnceput, daca este repetitiva si jocul nu 
exagereaza la cerinte de sistem. Altfel, 
pun tot playlist-ul pe shuffle (KoRn, 
Deftones, System of a Down, Guano 
Apes, Marlyn Manson, din nou KoRn 
chiar si LP si multe altele). 

Oricum, strategiile si shooterele 
merg excelent si cu industrial, tekkno, 
rave etc. 

Din paeate, o gramada din feeling 
se pierde astfel (la joeurile care au asa 
ceva - Avp2, de exemplu) asa ea ezit sa 
folosesc Winamp-ul constant..." 

shin atJto 

"Subjectu' asta tmi place! Pentru ca 
Tn unele joaee, muzica aproape face to- 
tul (ma rog, nu chiar totui). Dar Tn timp 
ce unele jocuri au o muzica dementiala, 
altele... da" mai bine sa nu zicem. Asa 
ea noi mai schimbam muzica. Sa luam 
de exemplu Seriousu" Sam, aeu nu stiu 
daca originalu" avea muziea, pentru ca 
eu am jueat ca tot romSnu versiunea pe 
sub mana, dar care se Tmpaca extraor- 
dinar eu Rammstein... Nu jliu cum vine 
treaba, da' cam toate FPS-urile se Tmpa- 
ca eu muzica rock. La categoria strategii 
treaba e cam nasoala... Trebuie sa fie 
ceva antrenant ji totusi linistit, asa ca Ti 
lasam pe produeatori sa aleaga. Space 
sim-uri... aici merge ceva rave cu sam- 
ple-uri de muzica orientala. La simula- 
toarele sportive nu vad rostu' Tn muzica 
(in game), doar publicul face toata at- 
mosfera. In simulatoarele de masini, aici 
merge un pic de R&B... da, asta chiar ca 
merge. Iar la restu' care au mai ramas... 
le punem si noi dupa ureche, asta dacS 
trebuie sa schimbam muziea. Nu stiu 
cum naiba reusesc produeatorii sa tragS 
niste jocuri super da' cu o muzica de 
zici ca e poluare fonica. Cateodata mai 
bine ascul(i cum se cearta veeinii de la 
trei decat s3 aseulli muziea jocului... dar 
cateodata nu." 
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Vrei voodoo? Na voodoo. 




PINNACLE 



P PINNACLE 
SYSTEMS 




Pinnacle T-Rbx 



Pinnacle WebTaxt Pinnacia PCTV Vision 




Studio MovieBox DV 

Copia;i secvente analogice 
sail digltBle prin portui Firewire, 
le montati si apoi le publica;il 



Studio Deluxe Edi^e Specialfi 

Caplurstifi eiportap 

d« Ib fi Gpra mBJorilBtBa surMlor 

anslogicesi digitalal 



Solupe ccrnpled penm 

isirmrai HbTKkir DV 

In dtevi minuie. 

InElud* Pinnacle Sludlo B 

QjickSurt' 



Solulie flKteina convenabilA 

cu intilri iijrliofi aiileii 

iniiDgio Include 

Pinnacle Strnlki S QuicliSurU 



Csplati videa analogic m PC 

fkri a CDmprDrnite cilfUtei 

f fin coneiiuni cairphcitel 

Include Pinnacle Soidio S QuciiSiiit! 



PanEru infomapi luplimentire despre B^ma da produie Pinnacle deitinate capturii 
fi aditfirii vidso penlru acasl. seu de nivel profeslonal neliniar. 
vliltati www.flamingo.rD/pinnacle fi www.llamirgo.riVdazzle. 
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